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ENDLICH-IST SIE DA: DI NEUAUFLAGE DES KLASSIKERS DUNE 2, DEM
URVATER VON COMMAND & CONQUER. WESTWOOD, DIE ERFOLGREICHSTEN
- SPIELE-DESIGNER DER WELT, EROFFNEN MIT DUNE 2000 WIEDER EINE NEUE
DIMENSION IM MARKT DER ECHTZEIT-STRATEGIE-SPIELE. SF- UND STRATEGIE-FANA-
TIKER AUF DER GANZEN WELT WERDEN IN DER wt'ISTE UMS UBERLEBEN KAMPFEN.

[Df,p SCRIPT |

WIR SCHREIBEN DAS JAHR 10191 M UNIVERSUM TOBT EIN ERBITTERTER KRIEG UM
SPICE. SEINE MAGISCHEN KRAFTE VERSPRECHEN EWIGES LEBEN UND DIE FAHGIGKEIT
ZUM INTERSTELLAREN UBERLICHTGESCHWINDIGKEITSFLUG. UM DEN ABBAU DES KOST-. :
BAREN ROHSTOFFS ENTBRENNT AUF DEM WUSTENPLANETEN '
KAMPF ZWISCHEN GUT UND BOSE.

DENN WER DAS SPICE BESITZT, BEHRRSCHT AS Al

ssikers Dune 2, dem e Taktische Unterstiitzung von dem Mentaten
mand & Conquer 7 oder den wilden Fremen-Kriegern

_ ¢ neue Missionen, neue Waffensysteme, neues
zung der Story von Dune 2 mit Benutzerinterface
1em Script - T - transparente Lichtpartikel-
eosequenzen in Kino- }‘f]‘f /1 I_I"J"]j F & und Raucheffekte
Qualitit & dramatische, s b~Y ) J AN A -LAN und Internetmodus
neukomponierte Filmmusik ? "~ -komplett iiberarbeitete
¢ jetzt mit Multispieler Modus 16 bit- Grafik
¢ Drei Herrscherhiduser zur Wahl: ¢ SVGA-Grafik fiir grof3ere Farbtiefe
I. Das Geschlecht der noblen Atreiden ¢ Kopierschutz schiitzt vor "Raubkopien”
II. Die Bosartige Harkonnen ¢ mit der Lizenz des Films

IIIL. Die strategisch denkenden Ordos "DUNE - DER WUSTENPLANET"
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WIR SUCHEN DICH

Der GAMExpress baut eine 24 Stunden Telefonhot-
line fiir alle Systeme auf und sucht Dich als Mitarbei-
ter. Du solltest Dich mit Spielen gut auskennen und
eine angenehme Telefonstimme haben. Wenn Du Dir
nebenbei etwas dazu verdienen méchtest, dann ruf
an:

Tel.: 01/502 66 066.

Um Dir die Zeit vor den GAMExpress-Testberichten der
folgenden Seiten zu vertreiben, hier wirde einmal ein
kdstliches Mundartgedicht von Gunther.

Sommer Gschichten
Im Sommer ist es ganz schon heiss
Drum rinnt dir runter fest der Schweiss.

Es ist so schwiil, man kanns kaum pocken
Drehst die klima auf und tuast di vorm Computer hocken
Doch willst ein Spielchen du dir laden,
eins der guten, eins der faden
wirst du selbst dir éfters denken
und die gedanken dorthin lenken
welches nun so cool doch ist
dal3 du nicht gleich wieder schwitzt
Vielleicht ein Blood Game, was zu denken,
oder einen Jet zu lenken.

Doch du willst sicher keinen Trug
Doch leider gibt’s den oft genug.

Tolle Packung, schlechtes Spiel,
ich glaube nicht, daf3 das wer will.

Dir kann das aber nicht passieren
Tust du Zeitschriften studieren.

Der GAMEXxpress liegt oben auf
Wo du vom Spiel siehst den Verlauf.

Tust du entscheiden was dir g féllt,
ist gleich heil die ganze Welt.

Die besten Games im Monatstest
Ja, die sind gut, vergi3 den Rest!

Ist anderen vom Spieletauschen schon ganz schlecht,
klopfst auf den GAMEX und fragst: "wer hat nun recht?"

Copyright by Glnther

Mit diesen witzigen Zeilen hoffen wir Dich gut unterhalten
zu haben und wiinschen viel Spal3 mit der aktuellen Aus-
gabe..

Thomas Gehringer Ing. Heinz Strobel
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RAGE on all Systems!

F1Sim Compact

Optisch hervorragendes Racing Wheel fiir den PC
Vollmetallausflihrung garantiert lange Lebensdauer
Exzellente Pedalerie

Befestigung auf einer Kunststoffplatte, die durch das
Gewicht des Monitors fixiert wird

Bestes Fahrfeeling in allen Belangen

Preis: 6S 1.790,- bis 1.990,-

PSK Wheel MK11

Extrem griffiges Lenkrad fir die PlayStation
Rutschfeste Pedale, 9 Actionbuttons, Steuerkreuz
und Gangschaltung direkt am Lenkrad, Exzellentes Spielfeeling

Preis: 6S 990,- bis 1.290,-

LX4 Steering Wheel
inkl. Rumble Effekt fiir N 64
Griffiges Lenkrad, Spitzenoptik
Hervorragend verarbeitet, sehr
gute Befestigung mit Saugkndp-
fen, Spitzenpedalerie

13 Actionbuttons, Steuerkreuz,
Schalthebel - Rumblemodus!

Preis:
0S 999,- bis 1.290,-

Die Lenkrader sind im gut sortierten Fachhandel erhéltlich

Generalvertrieb fur Osterreich:
Hornbacher Electronic Handelsges.m.b.H.
1170 Wien, Klopstockgasse 42
Tel.: 01-489 57 44
Fax: 01-489 57 45



NEWSFLASH |

In 3D Umgebung soll bereits im Herbst diesen Jahres Teil 2 des Me-
gahammers Dungeon Keeper aus dem Hause Bullfrog erscheinen. Vorerst
nur fur den PC, weitere Umsetzungen sind u.a. fir die Sony PlayStation ge-
plant.

Noch hartere Gegner, gréBlichere Monster aber auch effektivere Spriiche
und noch schénere und gréBere Rdume sollen den Spieler erwarten. Unter
anderem soll man Dungeon Keeper 2 auch aus der Ego-Perspektive spielen,
und Multisessions im Internet veranstalten kénnen. Wir meinen, daf die ge-
zeigten Bilder wirklich Lust auf mehr machen und Erscheint im Spéatherbst
auf PC-CD ROM
Hersteller: Bullfrog

"HEART OF DARKNESS )

Filmreiches Comic-Action-Adventure, das eigentlich \
mehr ein Jump ‘n Run ist, sich bereits seit Jahren in der Mache
befindet und schon einmal den Publisher gewechselt hat? Na,
dammerts? Jrichtig, die Rede ist von Heart of Darkness, dem seit
Urzeiten angekindigten Megaspektakel, dem schon beinahe die
Luft ausgegangen wére. Jetzt aber scheint es sich tatséchlich in
der Endfertigung befinden und fahrt (obwohl aus technischen
Grinden nur in VGA) mit bombastischer Grafik und einem Spiel-
system a la Oddworld auf. Na wir sind gespannt, ob sich da ein
von langer Hand und mit viel Zeit vorbereiteter Megakniller oder
ein zeit- und geldfressender Oberflop ansagt.

Erscheint im Sommer auf PC-CD ROM
Hersteller: Infogrames

y
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PREVIEW

0

Der Releasetermin fiir eines der am
sehnlichsten erwarteten Spiele des
Jahres fiir die Konsole wurde nun
doch um einige Monate nach hinten
verschoben und diirfte nun etwa bei
Oktober oder November liegen. Die
Rede ist von Konamis Megaspekta-
kel Metal Gear Solid.

ie Verantwortlichen des Soft-
D warehauses lassen also doch

den Helden von damals (Riese-
nerfolg 1987 und ein Remake 1988, al-
lerdings nie in Europa), den Agenten
Solid Snake auferstehen. Er soll nun im
technisch wirklich beeindruckenden und
von der Steuerung genialen Game des
Jahres 1998 eine Gruppe Terroristen,
die der Weltbevélkerung mit einem ato-
maren Schlag bedrohen, zerschlagen.
Der erste Eindruck des Spiels erinnert
irgendwie an Resident Evil, denn auch
hier sieht man den Helden aus der
Third Person Perspektive, wobei bei
MGS auch die Ego-Sicht wahlbar ist,
die aber nur in sehr seltenen Fallen
auch nutzlich ist.
Taktische Feinheiten wie das Umgehen
von Kameras, das Anlocken von Geg-
nern, das Verhindern von FuBspuren im
Schnee und unzéhlige weitere extrem
durchdachte Features werden wohl ei-
nen GroBteil der Genre-Spieler in Freu-
denstlirme versetzen. Man spricht so-
gar davon, daf3 méglicherweise der
Dual-Shock Controller angesprochen
werden kénnte!
Die bis jetzt bekannten Details in Rich-
tung Gameplay und Stimmung machen
wirklich Lust auf mehr und die gezeig-
ten Screenshots lassen Resident Evil
schon fast alt aussehen. Ich betone:
fast, denn wie das Game Metal Solid
Gear dann in der Vollversion aussehen
wird, weil3 bisher wohl noch niemand.

Hersteller Konami
Erscheinung: Spatherbst 98
Gerne 3D Action Ballerei

System/Spieler PlayStation 1 Spieler
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PREVIEW

SEGA Enterprises Ltd, Tokyo, das Mut-
terunternehmen von SEGA Europe Ltd.,
stellte am 21. Mai 98 die neue 128-Bit
Konsole Dreamcast vor, die weltweit alle
derzeit auf dem Markt befindlichen Spi-
elekonsolen flr den Home-Entertain-
ment Bereich in technischer Leistung
und grafischer Performance Ubertrifft.
Segas Dreamcast wird in Japan ab No-
vember 1998 erhaltlich sein. Rechtzeitig
zum Weihnachtsgeschéft 1999 wird Dre-
amcast in Europa und in den USA auf
dem Markt eingefiihrt.

Dreamcast verflgt tUber Schlisseltech-
nologien weltweit fihrender innovativer
Unternehmen wie Hitachi, Microsoft,
NEC, VideoLogic und Yamaha gleicher-
mafen wie Uber die neuesten bahnbre-
chenden Entwicklungen von SEGA Ent-
erprises Ltd.

Dreamcast erreicht seine 128-Bit Lei-
stung durch eine RISC Prozessoreinheit
(CPU) und einer unabhéngigen 3D Gra-
fik-Engine. Zusatzlich versorgt ein 3D-
Sound-Chip-Prozessor den Spieler mit
64 Kandalen fur Musik, Sprache und Ga-
meplay-Sound-Effekten auf dem Qua-
litatsniveau einer professionellen Audio-
ausstattung. Diese Technologie ermdg-
licht die Kalkulation und Darstellung von
drei Millionen Polygonen pro Sekunde,
womit sich flir Spiele revolutiondre neue
Méoglichkeiten der realistischen Darstel-
lung von 3D Computer-Grafiken erge-
ben. So erscheinen beispielsweise
menschliche Bewegungen, Nebel- und
Wassereffekte sowie Schattierungen na-
hezu photorealistisch. Mit dieser grafi-
schen Leistung kann unter anderem der
Ubergang von Tag und Nacht auf natiir-
liche Weise in Echtzeit dargestellt wer-
den.

Eines der revolutionaren Features von
Dreamcast ist die standardisierte Netz-
werkféhigkeit. Neu ist auch das Visual

Memory System (VMS). VMS ist Me-
mory-Karte und kleinstes portables Spie-
lesystem der Welt mit LCD-Bildschirm in
einem. Die VMS-Karte kann bis zu 4 Me-
gabyte an Daten speichern. In das Con-
trol Pad gesteckt, kann der Spieler Uber
den LCD-Screen der Karte unter ande-
rem geheime "Moves" gegen seine Mit-
spieler entwerfen. Losgel&st von der Spi-
elekonsole wird die VMS-Karte zu einer
tragbaren elektronischen Spiele-Platt-
form, die nicht gréBer als eine Visiten-
karte ist.

"Unser Ziel ist es, unseren europdischen

Kunden noch nie dagewesenen Spiel-
spal3 zu ermdglichen. Mit Dreamcast
werden wir dies erreichen. Samtliche
wichtigen Publisher und Spieleentwickler
unterstitzen Dreamcast bereits jetzt, so
daB wir das groéBte Start-Line-Up an
Software garantieren kénnen, das je zur
EinfUhrung einer neuen Konsole zur Ver-
figung stand", kommentierte Kazutoshi
Miyake, Chief Executive Officer von
SEGA Europe.

Quelle: SEGA Infoservice \

Postfach 30 55 68
20317 Hamburg

Technische Spezifikationen

CPU

SH-4 RISC CPU mit 128-bit Grafik-Engine
(200 Mhz / 360 MIPS / 1.4 GFLOPS)

Grafik-Engine

Power VR Second-Generation Chip
(iiber 3 Millionen Polygone pro Sekunde)

Sound-Prozessor

3D - Soundchip - RISC - Prozessor (32-Bit)
(64 Kanile - ADPCM, 2MB Audio Ram)

Hauptspeicher

16 M byte (64M-bit SDRAM x 2)
zzgl. Hardware Kompression.

Modem (optional)

V34 (33.6 Kbps)
V42 und MNP5 Unterstiitzung

Betriebssystem

modifiziertes Microsoft Windows CE Operation System

CD-ROM Laufwerk

12 fache Geschwindigkeit

Farben

16,7 Millionen Farben

Grafik-Features

Bump Mapping, Fog, Alpha-Blending, Mip Mapping, Tri
Linear Filtering, Anti-Aliasing, Environment Mapping,
Specular Effects

Datenspeicherung

VMS (Visual Memory System)

Sonstiges Uhr
Male 190 mm (B) x 195 mm (H) x 78 mm (T)
Gewicht 2.0 kg
CPU Stromsparende 8-bit CPU
Speicher 128 Kbyte (1024 KBit)
gép[f;y 48 (B) x 32 (H) Pixel monochrome
VMS gD:;g‘laay 37 mm (B) x 26 mm (H)
Grofe 47 mm (B) x 80 mm (H) x 16 mm (T)
Power Knoptbatterie x 2, automatisches abschalten
Sound PWM 1 Kanal Sound
Gewicht M5 ¢g
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Letztes Jahr hat sich das dsterreichi-
sche Unternehmen JoWood mit dem
Industriegiganten einen hervorragen-
den Namen geschaffen. Nun ist die
Goldedition des Mega-Sellers er-
schienen.

eim Industriegiganten wurde eine
Bexzellente Mischung aus Trans-

port Tycoon, Sim City und A-Train
gefunden und durch die liebevolle Pra-
sentation und schone Grafik perfekt um-
gesetzt. Du mufBt sowohl Geschéfte er-
richten, diese mit den entsprechenden
Rohstoffen versorgen, was wieder nur
mit dem richtigen Transportwesen funk-
tioniert. Und mit der Gold Edition kannst
du nunmehr auch Schiffe und Flugzeuge
in deine Uberlegungen einbeziehen und
muBt nicht mehr nur mit LKW und Zligen
vorlieb nehmen. Steig einfach in eine der
zahlreichen Branchen ein, bau dein Im-
perium auf scheffle ordentlich Kohle,
denn jetzt ist der Industriegigant voll-
stdndig und macht noch mal so viel
SpaB, was nicht zuletzt an der leicht
Uberarbeiteten Steuerung liegt. Bravo
JoWood!

powered by: £
' >
CREATIVE

Ein weiterer, hervorragender und ac-
tiongeladener Kampf-Flusi ist von In-
teractive Magic auf dem Markt. Es
handelt sich um iF 22 v.5 mit fotorea-

listischen Texturen und sehr guten
Flugfeeling.

ie Einsatzgebiete Bosnien,
DUkraine und der Persische Golf

stehen dem User zur Verfligung
und sorgen so fir brisanten politischen
Hintergrund. Das authentische Flugver-
halten der F22 wurde durch Verwendung
neuer Avionic-Daten der US Regierung
ermoglicht. Der automatische Mission-
und Campaign-Generator TALON (Total
Air und Land Operations Network) sorgt
fur standig neue Missionen und so
gleicht kein Auftrag dem anderen. Noch
bessere Special Effects, wie transparen-
te Rauchfahnen und Explosionen ma-
chen das Spielen unter 3Dfx zu einer
Augenweide. Das Game ist in der Tat ei-
nes der besten seines Genres und durch
das "virtuelle" Cockpit wird auch Einstei-
gern das Spielen erleichtert. Profis wer-
den mit dem sogenannten "Padlock
View", der Dogfights noch realistischer
macht, ihre Freude haben.

INDUSTRIE GIGANT GOLD EDITION

Electronic Arts hat ein Package der
ganz besonderen Art geschniirt,
namlich drei Games, durch 3Dfx be-
schleunigt in einem Stiick. Need for
Speed 2 SE, Moto Racer und Nuclear
Strike!

a da haben sie wieder einmal Sinn
J flr hervorragendes Marketing ge-

zeigt, die Herrschaften von EA,
denn man bringt der Kundschaft so drei
sehr gute und noch dazu recht aktuelle
Games am Stlick néher und versucht
nicht, so wie manch anderer, durch
Masse zu brillieren. Hier spricht die
Qualitat eine eindeutige Sprache, denn
sowohl NFS 2 (SE ist die Special Editi-
on mit dem Ford Mustang Mach 3 und
einem Bonus-Track), als eines der be-
sten Autorennen am PC, Nuclear Strike,
als das Actionspiel mit den unbegrenz-
ten Moglichkeiten als auch Moto Racer,
, das zwar optisch nicht mehr ganz tau-
frisch wirkt, aber dennoch ungeheuren
Spal macht, sind hervorragende Spie-
le.
Relativ aktuelle Games zum absoluten
Sparpreis, ein sogenanntes Schnapp-
chen flr jeden! Electronic Arts, solche
Pakete kénnt ihr éfter schn(iren!

>PENTIUM 75, 8-16MB RAM,>30 MB FESTPLATTE, 2X
CD, SVGA, WIN95, SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS
NETZWERK, INTERNET

PENTIUM >166, MIND.16MB RAM,>130 MB FEST-
PLATTE, 4X CD, SVGA, WIN95, SOUNDBLASTER KOMP.
MAUS, 1 SPIELER, 3DFX, DIRECT 3D

GRAFIK . 90% GRAFIK 9%
SOUND/MUSIK A SOUND/MUSIK 81% BEST OF VOOD0O
SPIELBARKEIT 9% SPIELBARKEIT | 86%
MOTIVATION % MOTIVATION 0% NFS 2E 85 %
STEUERUNG 8% STEUERUNG . 90% MOTO RACER  80%
HANDBUCH 72% HANDBUCH 76 % NUCLEAR STRIKE 80 %
GESAMTNOTE: 80+« GESAMTNOTE: 85« GESAMTNOTE: 82+
gewarmseet. ——— 1 (% cewarimspe,. @1 {4+« CEWATIMSPEL. E—————] [ %
HERSTELLER: JOW00D HERSTELLER: INTERACTIVE MAGIC HERSTELLER: EA
TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS TESTMUSTER: EA AUSTRIA

03614-500-50 03614-500-50 02236-86-40-75
GENRE: WIRTSCHAFTSIM., GENRE: FLUSI GENRE: 3DFX COMPILATION
RICHTPRELS: CA.0S 499,-- RICHTPRELS: CA.0S 649,-- RICHTPREIS: CA.0S 499,--
HARDWARE: HARDWARE: HARDWARE:

>PENTIUM 90, >16MB RAM,>60 MB FESTPLATTE,
2X CD, SVGA, WIN 95, SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS
LENKRAD, JOYPAD, UNTERSTUTZT 3DFX
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Schuster bleib bei deinen Leisten, ein
Spruch, der auf den franzésischen
Fernsehsender Canal plus mehr als
nur zutrifft, denn besagtes Unterneh-
men hat sich mal so nebenbei an die
Produktion einer Formel 1 Simulation
gemacht. Wie die es geschafft haben,
daB Alain Prost, einer der besten
Rennfahrer aller Zeiten, seinen Na-
men dafiir hergegeben hat, ist mir ab-
solut schleierhaft.

anz schwache Grafik, wobei die

3Dfx-Version von der unbe-

schleunigten mit freiem Auge
kaum zu unterscheiden ist, eine Steue-
rung, die jeder Beschreibung spottet und
nur mittels Lenkrad wirklich annehmbar
ist und eine schier mittelalterliche Pra-
sentation machen dieses Game zur ein-
deutigen "Gurke des Monats". Prost
Grand Prix 98 hinkt der Konkurrenz um
Lichtjahre hinterher und es kommt in kei-
ner Phase des Spiels wirklich Freude
auf. Einzig die Kréafteverhaltnisse im
Fahrerfeld (keine Lizenz, daher bis auf
das Prost-Team Phantasienamen) kom-
men der Realitat recht nahe.

PROST GP 98 M - METALIZER

GRAFIK 50 %
SOUND/MUSIK 61%
SPIELBARKEIT 40 %
MOTIVATION 3%
STEUERUNG 35%
HANDBUCH 65 %
GESAMTNOTE:

GEWALTIMSPIEL [ ] 0%

i

Metalizer, das sind morderisch groBe
und méachtige Kampfroboter, dhnlich
den Mechs und um diese Monster
geht es bei dem vorliegenden Spiel.
Steuere die Blechbiichsen auf unzih-
ligen Hexagonalfeldern und mach dei-
nen Gegnern mit der Kraft deiner Ma-
schinen den Garaus.

ie Roboter nunmal so sind, be-
wegen sie sich dementspre-
chend langsam Uber das

Schlachtfeld, was bereits den ersten
groBen Kritikpunkt bedeutet, denn
manchmal schlafen einem bei einer Akti-
on die FiBe ein. Nicht nur Kampf und
Taktik sind vonnéten, sondern auch der
richtige Umgang mit Credits, das richtige
Engagieren neuer Piloten, Anschaffung
guter neuer Metalizer, Aufriisten der be-
stehenden und die Wahl der richtigen
Waffen im Kampf selbst. All das ist wich-
tig, um den Kampf zu gewinnen. Gra-
fisch weil3 das Game nicht unbedingt zu
Uberzeugen und auch von wirklicher In-
novation auf diesem Sektor ist wenig zu
spuren, aber Einsteigern kann ich Meta-
lizer aufgrund der einfach zu erlernen-
den Steuerung unbedingt empfehlen.

GRAFIK 79 %
SOUND/MUSIK 83 %
SPIELBARKEIT 76 %
MOTIVATION "%
STEUERUNG 80 %
HANDBUCH 3%
GESAMTNOTE:

GEWALTIMSPIEL N | 24%

Was soll ich sagen, ich war nie ein
“Planer-Fan", das Ding war mir ein-
fach grafisch zu schwach und zu
trocken aufgebaut. Nun versucht man
mit dem "Planer Gold" eine, an die
heutigen Betriebsysteme angepaBte
Version unter die Leute zu bringen.

an muf3 schon sagen, daB3 dies
M recht ordentlich gelungen ist,

auch wenn das Game grafisch
immer noch eine Katastrophe ist und die
Aufmachung noch immer Uberaus spro-
de ist. Das Ding hat jetzt einfach mehr
Maoglichkeiten und es macht doch auch
SpaB in der Transportbranche zu mana-
gen, die F&den in der Hand zu haben, in
den 20 Missionen Kohle zu machen, zu
kaufen und zu verkaufen.
Der Planer Gold ist bei Gott nicht der
Weisheit letzter Schlu3 und kommt an
vergleichbare Produkte nicht heran, ist
aber als Alternative fUr Einsteiger zu be-
zeichnen.

DER PLANER GOLD

GRAFIK 35 %
SOUND/MUSIK 60%
SPIELBARKEIT 76 %
MOTIVATION 46%
STEUERUNG 68.%
HANDBUCH 63 %
GESAMTNOTE: 58«

cewarmspee,. 1 (=

>PENTIUM 90, MIND.16MB RAM, 2-80 MB FESTPLAT-
TE, >2X CD, SVGA, WIN95, SOUNDBL.KOMP. , MAUS,
1-8 SPIELER(NETZWERK,MODEM,INTERNET), 3DFX

HERSTELLER: CANAL PLUS / BOMICO HERSTELLER: GREENWOOD HERSTELLER: GREENWOOD

TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS TESTMUSTER: EA AUSTRIA TESTMUSTER: DARIUS HANDELSGMBH
03614-500-50 02236-86-40-75 01-285-86-85-0

GENRE: FORMEL 1 SIMULATION GENRE: STRATEGIE GENRE: WIRTSCHAFTSSIMULATION

RICHTPREIS: CA.08 759,-- RICHTPREIS: CA.08 699,-- RICHTPREIS: CA.08 399,--

HARDWARE: HARDWARE: HARDWARE:

>486/DX100 >16MB RAM, 30-120MB FESTPLATTE,
2X GD, SVGA, WIN95 ,SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS,
1-2 SPIELER (NETZWERK)

>486DX2/66, >8MB RAM,>21 MB FESTPLATTE, 2X
CD, SVGA, WIN 95, D0S5.0, SOUNDBLASTER KOMP. ,

GAME 42000 7/98
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REDNECK RAMPAGE RIDES AGAIN

GRAFIK

SOUND/MUSIK
— SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERUNG
HANDBUCH

GESAMTNOTE: 89«

cewarmsee. ) 90 +

HERSTELLER: INTERPLAY
g TESTMUSTER: DARIUS HANDELSGMBH
B j 01-285-86-85
GENRE: 3D E6O SHOOTER
) RICHTPREIS: CA.0S 649,--
i 7 HARDWARE:
TERETH. “hEon l\'gr'”STU(."(“ N >PENTIUM 90 (133), MIND.32MB RAM, >270 MB
| i ; E FESTPLATTE, 2X CD, SVGA, WIN95 (D0S5.0), 1-8 SPIE-

LER, SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS

1
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Nun kannst du dir die Spiele der FuB-
ballweltmeisterschaft nicht nur im
Fernsehen ansehen, sondern auch
am PC unglaublich realistisch nach-
spielen. EA’s Frankreich 98-Die FuB-
ball WM macht's maéglich und die
Spiele zu hause stehen den echten
Partien in Lyon oder Bordeaux um
nichts nach.

eider ist sich der Test dieses G
Lmes fur die letzte Ausgabe nicht

mehr so ganz ausgegangen, daflr
kénnen wir zum jetzigen Zeitpunkt, ge-

pusht durch die ersten hervorragenden
Partien bei der WM mit noch me

e. Klar, das Ding ist auch unbeschleu-
nigt Uberaus ansehnlich, aber halt doch
nur die Suppe ohne Salz. Die Engine
‘nommen (grenzt
die Program-
v kurzen Zeit
inalstadien ge-
Spieler bis ins
ind auch die Ban-
treu hingekriegt.

1es Joypad (Gra-
ft) krallt, der

; dlesem Game alles s unglaubllch echt

treiben. Ja ver-
dammt, es
macht Héllen- §
spal3 die WM
auf seinem ei-
genen PC nach-
zuspielen, die
eigenen Ideen

an, die chker gestikulieren, schimpfen
und rangeln S0, als wiirde man direkt im
Y,;,"dmn sitze ach unglaublich, was
die Program erer von Electronic Arts
da auf die Beine gestellt haben. Setzt
euch zu viert an den PC, und spielt euch
den Titel aus, laBt die Brasilianer auf
dem Rasen tanzen, die ltaliener ihr Cat-
en und die Norweger ihr

weil3 gehalten), welches es nachzuspie-
len gilt. Gewinnt man auch dieses Finale
kommt man in das Jahr 1934 und in der
Folge weiter bis zum Finale vor 4 Jah-
ren. Hierbei sind die Trikots und auch
das gesamte Aussehen der Spieler der
jeweiligen Zeit angepafBt. EA hat also
wieder einmal in fast allen Punkten
ganze Arbeit geleistet. Die grafische Auf-
machung des Games, die Stimmung, die
rubergebracht wird, die Steuerung alles
préasentiert sich erstklassig und machen
dieses Game zur besten FuBballumset-
zung fur den PC (ja ich meine, daB es
besser als FIFA 98 gelungen ist!). Was
mir fehlt ist die Méglichkeit, die Joypad-
Buttons frei zu belegen, genau das funk-
tioniert ndmlich nicht. Aber Uber dieses
Manko laBt sich problemlos hinwegse-
hen.

Thomas Gehringer H

FRANKREICH 98

GRAFIK I 96 %
SOUND/MUSIK 92%
SPIELBARKEIT | 90 %
MOTIVATION e | 89 %
STEUERUNG e | 90 %
HANDBUCH 70 %
GESAMTNOTE:

GEWALT IM SPIEL

HERSTELLER: EA SPORTS
TESTMUSTER: EA AUSTRIA

02236-686-40-75
GENRE: FUBBALLSIMULATION
RICHTPREIS: CA.08 549,--
HARDWARE:

>PENTIUM 133, MIND.16MB RAM,10-180 MB FEST-
PLATTE, 4X CD, SVGA, WIN95, JOYPAD, 1-4 SPIELER
SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS, 3DFX UNTERST.

GAME rprese 1/98
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nicht auch schon imme

mt, als Koordinator bei

ien eingesetzt zu werden,
u loschen, Ertrinkendg.z

daB es wirklich SpaB
macht, die Auswirkungen
von diversen Katastrophen
in Grenzen zu halten, Men-
schen virtuell das Leben zu
retten und echt immer am
koordinieren und helfen zu
sein. Die Einsatze gestalten sich span-
end und mit Fortdauer des Spiels steigt
uch der Schwierigkeitsgrad enorm an,
schon mal die Schweissperlen auf
Stirn treibt. Der eigene Fuhrpark wird
- groBer, die Mannschaften von Polizei,
R ——

dazu und so koénnen dann schon we-
sentlich komplexere Aufgaben gelost
werden. Hektisch wird's aber allemal.

Klar, irgendwann wird es dann auch
langweilig, wenn man immer nur reagie-
ren muf3, das ware das Gleiche, wirde
man bei einer Kriegssimulation immer
nur angegriffen und kénnte nie selbst die

Ort und Stelle die
nieren.
Und da beginnt die Sache wirklich miih-

sam zu werden, denn es ist schon klar,
daB man zu einem Geb&udebrand
Léschfahrzeuge und eine Mannschaft
abstellen muB, nur wenn man die einzel-
nen Mannen (die sich ob der etwas mifi3-
lungenen Grafik als einzelne Pixel dar-
stellen) erst mal mir der Maus irgendwo

Initiative ergreifen. Aber trotzdem, wenn
da die Grafik ein wenig ausgefeilter und
vorallem die Steuerung brauchbarer
ausgefallen wére, man hatte von einem
wirklich hervorragenden Spiel des Stra-
tegiegenres sprechen kénnen. So
kommt das Game Uber die MittelmaBig-

hervorlocken muB3, dann stellt es einem

keit nur wenig hinaus.

=i ];'_ls ?r Pt "ijll] 7l ooy Thomas Gehringe

| emerceney

GRAFIK 69%
S , L AR SOUND/MUSIK 2%
B N = SPIELBARKEIT 70%
| MOTIVATION 80 %
STEUERUNG 3%
HANDBUCH 3%

GESAMTNOTE: 68

gewarmspee. 1 ()%

HERSTELLER: TOPWARE
: TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS
G £ L S R S e s 0 7 03614-500-50
: — - Baso GENRE: STRATEGIE
- _ s ki " : RICHTPREIS: CA.0S 599,
% (. HARDWARE:
Y ilul | el >PENTIUM 120, MIND.16MB RAM,>150 MB FEST-
sss < L e PLATTE, 2X €D, SVGA, WIN95, 1 SPIELER

SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS

GAME:2e00 T7/98



Sierra bezeichnet dieses Game als’

den komplettesten FuBballmanager
mit einer gigantischen Anzahl an
Spielern auf dem Transfermarkt und
einer gewaltigen Portion Realismus.
Gerade recht zur WM in Frankreich
war es mir ein besonderes Vergnii-
gen, diese Aussagen auf ihren Wahr-
heitsgehalt zu testen.

Es bieten sich dem Spieler zwei Méog-
lichkeiten in das Game einzusteigen: als
Manager (alle wirtschaftlichen Angele-
genheiten werden selbst erledigt) oder
als Trainer (Wirtschaft durch CPU). Ich
entschied mich fUr den Trainer, schnapp-
te mir AS Roma, ackerte Men fiir Menli
durch (Training, Aufstellung, Transfer-
markt, etc...) und startete zu ersten
Spiel: 6:2 fur den Gegner. Komisch.
Neuerliches Checken aller Daten, bes-
seres Training. Nachstes Spiel 5:3 flr

‘den Gegner. Jetzt wurde es irgendwie :

seltsam, ich schaute mir nochmals alles
an und bemerkte, daB ich keinen Torh-
ter in der Mannschaft hatte. Die Positio-
nen der Spieler (die Namen sind zwar
editierbar, aber anfangs die reinsten
Fragmente) sind durch absolut déamliche
Kirzel bezeichnet, so dal3 eine Erken-
nen unmdéglich war. Also auf in den
Transfermarkt und bei 5 Clubs Angebote
gelegt. Das Ganze dauert natdrlich eini-
ge Zeit und so muBte ich zwei weitere
Spiele ohne Goalie auskommen. Und es
setzte natlrlich zwei Niederlagen. Und
dann die niederschmetternde Antwort
der Clubs: kein Torwart verflgbar.

Frustriert beendete ich das Programm
(es kann sich ja bitte nur um einen Bug
handeln, oder??) startete mit Bayern
Minchen neu und siehe da: zwei Torleu-
te in der Mannschaft. Neues Spiel, neu-
es Glick und wieder dasselbe Prozede-
re. Und wieder Nie-
derlagen Uber Nie-
& derklagen, egal wie
ich das Training steu-
erte, welche Leute
ich in die EIf hol-
te....alles nur Frust.
Und bevor mein PC
vor Wut daran glau-
ben muB3, ab in den
Managersessel. Da
mussen nun die Ein-
trittspreise, die Prei-
se flr Fanartikel und

auch Verpflegung far
die Besucher kalku-

xr Ercnden’

liert und festgelegt werden und man wird
am finanziellen Erfolg gemessen. Habe
ich jedenfalls geglaubt, das Programm
war da allerdings anderer Meinung,
denn der Prasident machte mich fir die
Mannschaftsaufstellung verantwortlich
und nach kurzer Zeit war ich gefeuert.
Von dem besten Manager ist hier nichts
zu bemerken, unrealistische Namen
(das Editieren dauert Stunden!!), unlogi-
sche Abfolgen, Grafikfehler, hirnrissige
Kommentare wahrend des Spiels und of-
fensichtlich Bugs diirfen in so einer Kon-
zentration nicht vorkommen. Nein mei-
ne Herrschaften, so kann ein FuBballm-
anager nicht aussehen!

Thomas Gehringer ]

DSF FUBBALLMANAGER 98
GRAFIK 51%
SOUND/MUSIK 63 %
SPIELBARKEIT 50 %
MOTIVATION 2%
STEUERUNG 63 %
HANDBUCH 62 %
GESAMTNOTE:

cewarmspee. 3 (%

HERSTELLER: SIERRA
TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS

03614-500-50
GENRE: FUBBALLMANAGER
RICHTPREIS: CA.0S 489,--
HARDWARE:

>PENTIUM 90, MIND.16MB RAM,> 65 MB FEST-
PLATTE, 2X CD, SVEGA, WIN95
SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS, 1-8 SPIELER

GAME 242000 7/98
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Lange haben die Programmierer an
Game, Net & Match gebastelt, viel
Tam Tam wurde betrieben und nun ist
es endlich verfiigbar. Viele Jahre
nach Great Court 2, welches in punc-
to Spielbarkeit nie libertroffen wurde,
gibt es wieder neuen Stoff fiir kleine
sters.

leder Grafik-Engine vom
B bation hat man im
ia Games/Blue Byte
Ekalles AuBeres zu

mir nattirlich sofort die Steuerung der
- Spieler und die Authentizitat der ein.
zelnen Schlagvarianten angesehen.
Ja, ich kam eigentlich sofort sowohl
mittels Tastatur () als auch mittels

Joypad mit der Steuerung
zurecht und konnte nach
einigen Trainingsschlagen
in mein erstes Einzel zie-
hen. Der Aufschlag wird
mittels Cursor in die gegne-
rische Halfte gebracht, die
Grundschlage wie Drive,
Slice, Topspin und Volley
funktionieren gut, die Pla-
zierung der Schlage an die
Seiten geht mir personlich
zu zah. Die Starke des
hlages (und damit auch

Schade, daB"di@
schwach sind und
miihelos vom Platz gesch
Flr Spiele im Netzwerk, flr :
mes zwischendurch oder fir aufreg
Internet-Matches ist Game, Net & M
allemal hervo geeignet. Und
meist sehr | . Kommentar
kann man ja" alten, die Musi
da namlich um einiges besser ausgefal-
len. Schade, daB man bei der gesamten
Prasentation und der grafischen Aufma-
chung nicht mehr herausgeholt hat, das
Spiel héatte es sich verdient.

B rockhand
ENEEEE

rufschlag

O

G',.F..III";“*' ‘{’ ‘

Thomas Gehringer ||
GAME NET & MATCH
GRAFIK 65 %
SOUND/MUSIK 79 %
SPIELBARKEIT | 86 %
MOTIVATION 2 89 %
STEUERUNG 85%
HANDBUCH 5%

80+

s 1 0x

GESAMTNOTE:

GEWALT IM SPIEL

HERSTELLER: BLUE BYTE
TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS

03614-500-50
GENRE: TENNIS SIMULATION
RICHTPREIS: CA.08 799,--
HARDWARE:

>PENTIUM 133, MIND.16MB RAM, >72-224 MB FEST-
PLATTE, 2X CD, SVGA, WIN95, 1-4 SPIELER (NETZ-IN-
TERNET), SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS, JOYPAD

GAM Ez;ﬁzamz 7/98



© 1998 Infogrames Multimedia - © 1998 Héliovisions Productions

1000 n. Chr. Der méchtige Hexenmeister Gark-
ham setzt all seine Macht ein, um das Buch
von Hexplore, den Schlissel zum Garten Eden,
in seinen Besitz zu bringen. Mit Geschick und
Phantasie gilt es, ein Quartett (bestehend aus
einem Bogenschiitzen, einem Magier, einem
Abenteurer und einem Krieger) durch die
gewaltigen Level zu fihren - immer auf der
Suche nach besseren Waffen, Hinweisen
zur Losung der Ratsel, Geheimgangen und
natdrlich... Garkham.
~ HEXPLORE - ein Action-Rollenspiel mit
N\ hohem Suchtfaktor.

oy Rollenspiel-Elemente und Echtzeit-Action.

&g Um 360° drehbare, in alle Richtungen
verschiebbare 3D-Voxelgrafik-Landschaften.

&g 10 gewaltige Level fiihren iiber 200 Karten
quer durch die Walder Europas bis in die
Wiistenregionen des Orients.

. Uber 6000 Gegner aus 100 Gattungen —
blutriinstige Monster, heimtiickische Goblins,

g Multiplayer-Modus fiir bis zu 4 Spieler im
Netzwerk, pel: Modem/Nullmodem, iiber
TCP/IP oder IPX (Internet/LAN).

4 Die Mitglieder des Quartetts kénnen
unabhingig voneinander auf verschiedenen

Karten gesteuert werden.

brandgefahrliche Drachen... 4§ Zoom-in/-out-Funktion.

i3

Exclusivvertrieb in Osterreich: DYNAMIC SYSTEMS: A-8786 Rottenmann Tel.: 0361 4-500-50; Fax.: 03614-500-514

Im Exklusiv-Vertrieb von:

Komplett in deutsch. P
Anfang Juni im Handel. cs

ENTERTAINMENT SOFTWARE
http://www.bomico.de
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Eines der am langsten erwarteten 3D
Action Games ist nun endlich da.
Zwar "nur" in englischer Sprache,
aber dafiir mit all den Features, die so
heftig promoted wurden, mit revolu-
tiondarer Grafik-Engine hochent-
wickelter Gegnerintelligenz und sen-
sationellem Leveldesign.

nreal, so der Name des 3D-

Shooters aus dem Hause Epic,

beanspruchte unglaubliche 4
Jahre Entwicklungszeit und so mancher
Kritiker stempelte das Game bereits als
nie fertig werdend ab. Nach der Verof-
fentlichung der ersten Versionen ver-
stummten diese Kommentare recht bald,
denn bereits da war klar zu erkennen,
welch sensationeller Release da ins
Haus stehen wiirde.
Epic setzt mit Unreal tatsachlich neue
MaBstabe in diesem Genre, auch wenn
die bombastische Grafik eine ganze
Menge schneller Hardware voraussetzt,
nur sieht und spiirt man beim Spielen
dieses Games, daB diese Anforderung
in jeder Phase absolut gerechtfertigt ist.
Die imposanten Szenerien, die hervorra-
gend gelungenen Lichteffekte und auch
die Animationen der Monster kratzen ge-
waltig an der Hardware, aber man weif3
wenigstens warum sich der Prozessor
gar so anstrengt.

22
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Nun aber zum Spiel selbst, zur Hinter-
grundstory (die ist zwar da, aber nicht
gerade sehr einfallsreich, eben echt
Ego-Shooter) und zur Stimmung, die in
bei Unreal in einer ganz speziellen Art
und Weise zu einem besonderen Flair
fihrt.

Du schlipfst bei diesem Game in die
Rolle eines Strafgefangenen, dessen
Gefangnisraumschiff auf dem fernen
Planeten Gryphon eine Bruchlandung
hinlegt. Der Planet wird von den brutalen
und skrupellosen Skaarj-Aliens be-
herrscht und auf deinem Kampf gegen
diese Untiere stehen dir nur die Nali, das
sind Wesen mit vier Armen, zur Seite,
die ihrerseits von den Skaarj’s bestia-
lisch unterdriickt werden. Du hast nun
die Aufgabe, erst einmal aus dem Wrack
zu entkommen und gegen eine Unzahl
hochintelligenter Monster deine Haut zu
retten. Doch das ist nicht alles, denn auf
deinem Weg nach drauBen mufBt du
noch moglichst viele Nali zu befreien,
was dir logischer Weise ihre Sympathie
einbringt. So helfen dir die niedlichen
Wesen weiter, fuhren dich zu Munition
oder Medizin und schitzen dich auch vor
so manchem fiesen Angriff der brutalen
Skaarj’s. Du muBt dich also durch insge-
samt 25 Level kdmpfen, wobei das De-
sign in der tat vom Allerfeinsten ist. Da
gibt es idyllische Ddorfer, eingebettet in
machtige Felswande, grafisch hervorra-
gend prasentierte Wasserfalle und Seen
sowie wunderschén anzusehende Ebe-
nen. Du wirst dir jetzt denken, ich spre-
che hier mit Sicherheit nicht von einem
knallharten, actiongeladenen 3D Ego-
Shooter, sondern von einem Grafikad-

venture. Weit
gefehlt, denn
die |dylle in den
AuBenweltle-
veln von Unreal
trigt selbstver-
standlich, wenn
sie auch relativ
friedlich ausge-
fallen sind. Sie
dienen eigent-
lich nur als Ver-
bindung ZWi-
schen den un-
terirdischen Sta-
ges, wo es dann !
schon ganz an- !
ders zugeht. In §
disteren Kata-

komben herrscht gruselige Stimmung
und immer wieder werden Angriffe der
graBlichen Untiere geritten und nur
durch sehr viel taktisches Geschick, Be-
herrschung der korperlichen Stérken
und Einsatz der richtigen Waffen wird es
gelingen, die hinterlistigen Skaarj’s zu
besiegen. Diese Limmel drangen ihr
Opfer nédmlich zunachst in eine Ecke, um
es dann mit ihren Stahlkrallen zu traktie-
ren und schlie3lich zu téten. Sie nehmen
auch mal den Aufzug eine Etage hoher,
um dann von einer anderen Seite einen
weiteren Angriff zu fahren. Intelligent
sind die Viecher allemal, aber trotzdem
bleibt der Schwierigkeitsgrad in fairen
Grenzen und man fihit sich in keiner
Phase des Spiels von den Programmie-
rern verarscht. Das Waffenarsenal ist
ebenso Uppig wie die Anzahl an feindli-
chen Aliens und jede Waffe hat noch

dazu 2 verschiedene SchuBmodi, was
den Umgang mit der richtigen Wumme
erheblich erleichtert.

Wer genug hat von UbermaBiger Bruta-
litdt und Blutrlinstigkeit eines Quake 2,
wer intelligent geplante Levels & la Jedi
Knight liebt und gescheit agierende Geg-
ner sucht, vielleicht gerne auch mal ein
Deathmatch im lokalen Netzwerk
(TCP/IP Protokoll) spielt oder aber rich-
tig heiBe Partien tber das Internet sucht,
der sollte (vorausgesetzt die Hardware
hat die entsprechende Power) unbedingt
bei Unreal zuschlagen. Action statt tiber-
maBiger Gewalt und Intelligenz statt per-
manent umherfliegenden Korperteilen,
das ist Unreal. Ein hervorragendes
Game in allen Belangen, es hat eine
neue Ara des 3D-Egoshooters eingeldu-
tet!

Thomas Gehringer E
GRAFIK 97 %
SOUND/MUSIK 88 %
SPIELBARKEIT 92%
MOTIVATION 90 %
STEUERUNG 90 %
HANDBUCH 86 %
GESAMTNOTE:

cewalr mspieL ) 47+

HERSTELLER: EPIC MEGA GAMES
TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS

03614-500-50
GENRE: 3D ACTION GAME
RICHTPREIS: CA.0S 699,--
HARDWARE:

>PENTIUM 133, MIND.32MB RAM,50-360 MB FEST-
PLATTE, 4X CD, SVGA, WIN95, JOYPAD, 1-16 SPIELER

GAME t42c0. 7/98
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TENOCR!

Ja wenn Superméchte streiten, dann
muB es einen geben, der die Uber-
sicht behalt. So wie das zur Zeit die
UNO macht, wird diese Aufgabe ir-
gendwann die UPN iibernehmen. Je-
denfalls wenn man den Visionen von
Xenocracy, Grolier Interactivs neuem
Weltraumgame Glauben schenken
darf.

ars, Erde, Merkur und Ve-

nus oder besser deren

Bewohner streiten einan- |
der tagtaglich um Rohstoffe und
Handelslinien. Du Ubernimmst in
diesem Game die Friedenserhal-
tungsabteilung bei der 0.a. Organi- |
sation UPN (United Planet Nati-
ons). Wie bei Wing Commander 4
fliegst du jede Menge Weltrau-
meinsétze, kannst dir vor Beginn
einer Mission den Bombertyp, die
Konfiguration des
Cockpits und die Ne-
benleute aussuchen,
wobei die falsche
Wahl bereits dasf
MiBlingen eines Auf-
trages bedeuten
kann. Nun ist es aber
so, daf3 du bei dei-
nen Aufgaben natr-
lich auch extrem di-
plomatisch vorgehen
muBt, da die einzel-
nen Superméchte
auf Benachteiligun-
gen recht sauer rea-

gieren und der UPN
die Mittel streichen
kénnten. Es ist also
nicht nur fliegeri-
sches Kdénnen im
Kampfbomber
selbst, sondern
auch richtige Pla-
nung der Einséatze

das

. W
./\)L_
ety

und exakte Koordi-
nation der For-
schung ist vonno-
ten, um die Missi-
ons erfolgreich zu
beenden. Die poli-
tische  Situation
sollte vor jeder Ent-
scheidung genau

: gecheckt werden,

um  nicht die

falsche Nation zu

verargern, denn

geschieht
natirlich bei jedem
Einsatz, ist doch

[,
x

immer eine Partei von deiner Ansicht
nicht vollends liberzeugt.

Ja, Xenocracy kommt vom Genre schon
an Wing Commander 4 heran, ist auch
von den Details her sehr ahnlich und
geht sogar noch ein wenig mehr in Rich-
tung strategisches Denken, aber trotz-
dem weil3 das Spiel nicht so ganz zu
Uberzeugen. Grafisch wére sicher mehr
moglich gewesen und auch in puncto
Sound hat man nicht das Maximum her-
ausgeholt. Der Vorteil gegenlber dem
Genrekdnig WC 4 ist aber, daB der Spie-
ler wesentlich mehr

EinfluBmdglichkeit auf den Ausgang ei-
nes Auftrages hat.

Hinweggerissen hat mich Xenocracy
nicht, eine Alternative besonders flir
strategische "Kampipiloten" stellt das
Game allemal dar.

Thomas Gehringer |
XENOCRACY
GRAFIK 79 %
SOUND/MUSIK 76 %
SPIELBARKEIT 80 %
MOTIVATION 90 %
STEUERUNG 90 %
HANDBUCH 79 %

82+«

w15~

GESAMTNOTE:

GEWALT M SPIEL

HERSTELLER: GROLIER INTERACTIVE

TESTMUSTER: DARIUS HANDELSGMBH
01-285-86-85-0

GENRE: BALLERSTRATEGIE

RICHTPREIS: CA.0S 749,--

HARDWARE: >PENTIUM 133, MIND.16MB

RAM,>75-300 MB FESTPLATTE, 4X CD, SVGA, WIN9S,
1-8 SPIELER (NETZ-INTERNET), SOUNDBLASTER KOMP.
, MAUS, JOYPAD, 3 DFX UNTERSTUTZUNG
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prasentieren:
PSX GAME POWER

Jede Menge Cheats und Tips & Tricks zu aktuellen Spielen fiir die Sony
PlayStation.

Auf der CD ROM befinden sich spielbare Demo-Versionen von
Command & Conquer 2 dt. und Bloody Roar.

an Cheats,
ofite Sammiung
wahrscheinlich gr o stauon.
o 1|DS&Trtck5 fur die SOy vy N

RESIDENT EVIL-
SAMMELBAND

Komplettlosungen zu RESIDENT EVIL,
RESIDENT EVIL DC und RESIDENT EVIL 2
inkl. Karten und Abbildungen.
DEUTSCHE VERSION fiir PC und PSX!
é"'uSIPQ

~

PC GAME POWER -
Die wahrscheinlich umfangreichste \“KLU 3

Sammlung von Cheats sowie
Tips&Tricks zu {iber 300 PC-Spielen.
Inkl. PC-CD ROM.

Auf der CD ROM sind verschiedene
HEX-Editoren sowie spielbare
DEMO-Versionen von AGE OF EMPIRE,
4 RESIDENT EVIL, MYTH...u.v.a.

PC GAME POWER

ACTION & STRATEGIE
SAMMELBAND
Komplettlosungen inkl. detaillierten
Darstellungen zu Jedi Knight (Dark
Forces 2), Incubation, Dark Reign,
Hexen 2 und Tomb Raider 2.

% Inkl. PC-CD ROM.

PC GAME POWER

ADVENTURE SAMMELBAND
Komplettlésungen inkl. detaillierten

N64 GAME POWER

Jede Menge Cheats und Tips & Tricks
zu aktuellen Spielen fiir die

2 ; B
Darstellungen zu Zork, Men in Black, Nintendo 64-Spielkonsole. %7 5 {3 ;’j
Legacy of Time (Journey Man 3), & :(
Grab des Pharao, Floyd, Baphomets BV L

Fluch 2, Atlantis, Resident Evil und
Moneky Island 3. Inkl. PC-CD ROM.

D*NAM'C A - 8786 Rottenmann

SYSTEMS Tel.: 03614-500-50; Fax.: 03614-500-514




gehen. Und das verregi
ende kam wie gerufen.

Optionen flr Sound, CD und Splelsteue-
rung festgelegt. Sobald dlese Einstellun-
gen vorgenommen wurden kann man
dem Ruf der Spielhalle endlich folgen.
Es stehen zwei grafisch wirklich gute Ta-
bles zu Verflgung. WORMS und
WORLD RALLY FEVER. Weiters sind

jen, daf man mit Addlctlon Pinball v
er mal einen guten Treffer gelandet

Sound, der sich beim Spieléh iber die
Stereoanlage derart ins Ohr einbrennt,
daB man die Melodien kaum noch raus-
bekommt und abends die Lieder immer

Michael Marold

ADDICTION PINBALL ._

T 1. ; GRAFIK 86 %

.~ ist, daB man sich end- SOUND/MUSIK 90 %

lich mi i E SPIELBARKEIT 80 %

e liC mit Spielern aus al MoTvATION o

4 ler Welt messen kann. STEUERUNG 90 %

Besitzt man einen Inter- HANDBUCH 79 %
netzugang, so hat man

GESAMTNOTE: 86

noch mitpfeift.

Ein weiterer Pluspunkt

- die Moglichkeit, sich die
Bestenliste von Addic-
tion Pinball zu laden. Es

sewarmseer. [————— Q%

gibt in diesem Spiel nur HERSTELLER: TEAM 17
einen kleinen Minus- TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS
punkt, der in der Ge- 03614-500-50
schwindigkeit. Trotz der GENHRE FLIPPER

. RICHTPREIS: CA.0S 799,--
hohen Rechnerleistung HARDWARE:

bleibt beim Rempeln
des Tisches die Kugel
hangen. Das muBte bei

>PENTIUM 200, MIND.16MB RAM,>75-200 MB FEST-
PLATTE, 6X CD, SVGA, WIN95, 1-8 SPIELER, SOUND-
BLASTER KOMP. , MAUS, TASTATUR

GAME :462¢00 T7/98
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14 Lenkriader

fur alle Systeme

In dieser Ausgabe haben wir den ge-
samten Mittelteil des Heftes fiir den
Dauertest von 14 Lenkradern fiir alle
Systeme verwendet.

\]_Vir hoffen dir damit einen idealen
Uberblick Uber die Zubehorszene zu

verschaffen.

Viel SpaB3 beim Schmdkern!

Destiny

PC-Formel 1

Diese
Lenkrad wurde uns von
der Hornbacher Electro-
nic zur Verfigung ge-
stellt.

Optik:

Kuhle, trockene Optik, die
allerdings doch einen ge-
wissen Reiz ausstrahlt

Ausfuhrung:

Relativ griffiger Belag, der
im Intensivtest keine Pro-
bleme verursachte. Sau-
ber ausgeflihrte Action-
Buttons reagieren sensi-
bel auf Druck, wodurch
das Spielen ohne Pedale-

rie sehr gut funk-
tioniert. "Schalt-
hebel" oder bes-
§ ser Schalttaste
an der rechten
unteren Seite
sehr  wackelig
ausgefallen.
Halbmetallaus-
fihrung fir lange
Lebensdauer.
Die Pedale, die bis auf die
Ruckzugsfeder in Voll-
kunststoff ausgefihrt
sind, haben Kerben flr
die Schuhsohlen, soda0
die FUBe immer dort blei-
ben, wo sie hingehéren,
doch mehr als 42 er
Schuhe sollten es nicht
sein, denn dann wird die
Sache eng. Zwei breite
Gummistreifen an der Un-
terseite  kompensieren
das mangelnde Gewicht
und die Pedalerie haftet
quasi auf jedem Unter-
grund.

Befestigung:

Das Destiny Steering
Wheel kann mit vier
Saugknodpfen auf der

Tischplatte befestigt wer-
den, doch auch die 10 (!)

Gumminoppen fixieren
das Lenkrad hervorra-
gend. Die Maéglichkeit,
das Ding einfach auf die
Knie zu legen scheidet
durch das relativ geringe
Gewicht beinahe aus.
Die Pedale haften, wie
bereits beschrieben her-
vorragend am Boden.

Specials:

8 Steuer.- und Actionbut-
tons, ein zusétzliches
Steuerkreuz und 1 (leider
sehr wackeliger) Schalt-
hebel sind vorhanden
und so hat der Spieler
auch die Maoglichkeit,
ohne Pedal zu fahren.
Umstellbar von analog auf
digital.

auBerster Prazision steu-
ern.

Nach einigen Trainings-
runden kommt der Spieler
mit dieser Eigenart zu-
recht und stellt das Fahr-
verhalten darauf ein.

Das Gelbe vom Ei ist es
jedoch nicht.

Gesamteindruck:

Recht gute Verarbeitung,
hervorragende Befesti-
gung des Lenkrades und
enormer Halt der Pedale-
rie sind die Vorzige des
Destiny Steering Wheels,
etwas ungenaue Steue-
rung lassen jedoch den
riesigen Spielspal3 nicht
so0 ganz aufkommen. Man
bekommt aber doch ein
ordentliches Geréat flr
sein Geld.

Spielfeeling:

. DESTINY STEERING WHEEL
Das Destiny [
Steering Wheel 3PTIK . 80 %
- : : ERARBEITUNG T 85 %
liegt mit seinem | qpeiceeiing o | 30%
Lenkverhalten PREIS-LEISTUNG T 90 %
und der Realitats-
nﬁhe im guten GESAMTNOTE:
Mittelfeld der ge-
testeten Produk-
t?, etwas zu hek- | {ersreLLER: LEDA MEDIA PRODUCTS
tisch lenkt das Freiuese: HORNBACHER
Ding ein und man 01-489 57 44
kann nicht mit | ricHTeREIS: CA. 0S 1.100,--

SYSTEM: PC

02
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Zubehor-Special

F1 Simma Compact fiir PC

Dieses Lenkrad fiir PC
wurde uns ebenfalls
von der Fa. Hornbacher
Electronic zur Verfi-
gung gestelit

Optik:

Fetziges und futuristi-
sches Outfit im Metalllook
machen das F1 Sim Com-
pact aus dem Hause Digi-
tal Edge trotz weniger
Buttons zu einem der
schonsten PC Lenkrader
auf dem Markt.

Eine Augenweide!

Ausfiihrung:

tall, griffiger Belag m
dem Spieler das Lenken
leicht und die intelligente
Konstruktion der Pedale
(sie sind zwar in Vollpla-
stik ausgeflihrt, viel zu
leicht und ohne Gummi-
noppen) lassen kaum
Winsche offen.

Die Pedale haben an der
"Unterseite", also beim

AIm'
_seiner Be

i

Absatz eine Erhéhung,
die den Schuh immer di-
rekt am Pedal halt und so
ein Wegrutschen
annahernd total verhin-
dert.

Die beiden frei program-
mierbaren Actionbuttons
sind von exzellenter Qu‘
litat und schlagen fast/al-

AN

rad samt
stigung am
st einmal zusam-
nenbduen zu koénnen,

?fias-j Lﬁé

“solife man ein Studium ei-

er technischen Richtung
schon beinahe abge-
schlossen haben, denn
ohne Schraubenzieher
und Mutternschlissel tut
sich gar nichts.

Man hat zu Beginn den
Eindruck, Selbstbaumd-
bel irgendwie auf die Rei-
he kriegen zu wollen.
Klar, so schlimm ist es

auch nicht und auf3erdem
macht man es ja nur ein-
mal zu Beginn.

Die Befestigung des

Wheels am Tisch ist Gber-

2 frei programmierbare
Steuer.- und Actionbut-
tons, kein Steuerkreuz
und auch kein echter
Schalthebel.

Runden exzellent und da-
nach steht spitzenmaBi-
gem SpielspaB nichts
mehr im Wege.

Gesamteindruck:

Beeindruckende Verar-
beitung hochwertiger Ma-
terialien,  futuristisohes
Design, eigenwilliges und
gewdhnungsbediirftiges
Einlenkverhalten, sicher
zu verbessernde Pedale-
rie und gewaltiger Spiel-
spaf3 nach einigen Trgi-
ningsminuten

Spielfeeling: F1 SIM COMPACT
Ein wenig zu di- | opTK ——Tn
VERARBEITUNG O 95 %
rekt lenkt das F1 | e reeiine fe——]Tr
Sim  Compact | prelS-LEISTUNG ST 95 %
ein, was auch
durch Feinein- | GESAMTNOTE:
stellung und Kal-
librierung nicht
zu verhindern ist. | RERSTELLER: DIGITAL EDGE
pas Kurvenfee- [—reinere HORNBACHER
ling wird erst 01-489 57 44
nach einigen | RICHTPREIS: CA. 08 1.890,--
SYSTEM: PC

GAME262e00 7/98
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Zubehor-Special

Fi1 REacing Simulator fiar PC

Dieses Lenkrad aus
dem Hause Digital Edge
fir den PC wurde uns
von der Fa. Hornbacher
Electronic zur Verfi-
gung gestellt.

Optik:

Optisch  dem F1 Sim
Compact sehr ahnlich, je-
doch durch Lederbezug
ein wenig exklusiver.
Wirkt  futuristisch  und
doch gediegen. Eine Au-
genweide, wenn auch
nicht ganz so schon wie
Thrustmasters Formula 1.

Ausfiihrung:

Ein Punkt, den dieses
Lenkrad ganz eindeutig
fir sich  entscheiden
konnte, denn von der Voll-
metallverarbeitung, Gber
extrem hohe Button-Qua-
litat bis hin zum Lederbe-
zug ist da wirklich alles
vom Allerfeinsten. Wenn
man von der Pedalerie
einmal absieht, die bei
Thrustmasters Formula 1
noch eine Nuance besser
verarbeitet und auch um
eine Nummer groBer aus-

gefallen ist. Bei den Pe-
dalen des F1 Racing Si-
mulators ist auch wesent-
lich zuviel "Spiel" vorhan-
den, so daB3 nach einiger
zeit der eine oder andere
Wadenkrampf nicht ganz
zu vermeiden sein wird.
Das Ding ist ganz einfach
solide und perfekt verar-
beitet, zeigt keine Mangel
und garantiert extrem
hohe Lebensdauer. Die
Verbindungsstecker sind
von sehr hoher Qualitat,
da ist nichts mit Kunststoff
- alles aus Metall und sie
erinnern mehr an das In-
nere eines PC’s denn an
ein  Zubehortteil. Mehr
kénnen wir zu diesem
Punkt nicht anmerken,
der F1 Racing Simulator
ist der klare Sieger in die-
ser Kategorie.

Befestigung:

Wie beim Produkt F1 Sim
Compact aus gleichem
Hause mul3 erstmal der
Handwerker ran, um die
Bodenplatte zusammen-
zuschrauben, ein
Schraublein hier, eine
Mutter da, aber dann ist

es auch schon gesche-
hen. Die Platte wird unter
den Monitor geschoben
und bleibt dort auch und
nur das Lenkrad wird mit
zwei Metallschrauben an
ihr befestigt. Keine Frage,
wirklich userfreundlich ist
diese Methode sicher
nicht (Schrauben reindre-
hen wenn man fahren will,
na jal) aber zumindest ist
sie qualitativ hervorra-
gend geldst.

Die Pedale krallen sich
durch 4 Gumminoppen an
jeden Bodenbelag fest,
geben keinen Millimeter
nach und vermitteln den
Eindruck absoluter Rea-
litatsnahe.

Specials:

F1 RACING SIMULATOR

den, gehen dem echten
Racingfreak aber auch
nicht ab.

Spielfeeling:  Das be-
ste Spielfeeling, das auf
dem PC zu beobachten
was, extreme Realitats-
néhe, wenn auch ein klein
wenig schwammig. Ja, es
macht einfach Spal mit
diesem Ding die Formel 1
Strecken zu bewadltigen,
denn Besseres haben wir
nicht unter die Redak-
teursfinger bekommen.

Weiches (wie gesagt viel-
leicht eine Spur zu
schwammiges) Einlenken
in die Kurven, sofortige
und auch spirbare Ver-
minderung der Geschwin-
digkeit durch Weggehen
vom Gas lassen echten
Spielspafl3 aufkommen.

Gesamteindruck:

Schénes Ding mit noblem
Lederbezug, hervorra-
gende Verarbeitung, Spit-
zen-Spielspal3, was will
man mehr? Der F1 Ra-
cing Simulator aus dem
Hause Digital Edge ist
klarer Testsieger bei den
PC-Lenkrédern.

Die beiden, direkt
OPTIK 90 %
am Lenkrad an- | yeraRBEITUNG 95 %
ebrachten But- | SPIELFEELING 959%
g PREIS-LEISTUNG 85%
tons strotzen nur
so vor Qualitat | gesamtnore:
und zeigen durch
die angeschlos-
sene LED Anzei-
ge was sie kén- HERSTELLER: DIGITAL EDGE
nen. Schalthebel | TESTMUSTER: HORNBACHER
oder Steuerkreuz [ECg e & e
sind nicht vorhan- | eyerem. o .

04
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1090 Wien, Nuf3dorferstrafie 77
Tel./Fax: 310 55 62
cats@ping.at

Geschdaftszeiten: Mo-Fr 12-1830
Sa 10-17

NEUE UND GEBRAUCHTE SPIELE FUR:

Nintendo-64, Playstation, Saturn, Super-Nintendo, Mega Drive, Mega CD,
32X, NES, Master System, Game Boy, Game Gear u. v. a

SPIEL uc . ol

Tauschgebihren: Sie erreichen uns: WANTED:
) . Spiele fir:
8 Blf' 75, M_Fi U ?:,_ 3k7, 38, D, 3d5 A, NEO GEO, 3 DO,
16 Bit 99,- axi; Liaker, perpedes PC-Engine, G 7000,
32 Bit 149 - oder dem Auto Atari  2600-7800,
) J (ACHTUNG: 9. Bezirk Lynx, Intellivision,
64 Bit 199~ Kurzparkzone!) Vectrex

AN KAV ERIVERKAVERTAUVSCH




Zubehor-Special

Formula 1

ol

Diese Steering Wheel
von Thrustmaster fiir
den PC wurde uns von
der Fa. Darius Han-
delsgmbH. zur Verfii-
gung gestelit.

Optik:

Ein schénes Stiick aus
dem Hause Thrustmaster
ist uns da in die Finger
gekommen, die Konsole
wolbt sich an beiden Sei-
ten zum Fahrer, wobei nur
der rechte Bereicht durch
den Schalthebel ausge-
nutzt wird.

Ausfiihrung:

Wie von Thrustmaster-
Produkten gewdhnt, herr-
lich griffig und massiv ver-
arbeitet. Exzellente But-
tons direkt am Lenkrad,
ein zwar sicher noch zu
verbessender, aber gut
verarbeiteter Schlathebel
nimmt die Gange gut an
und hat auch sonst zu
keinerlei Problemen ge-
flhrt. Massive Halbmetall-
verarbeitung des Lenkra-
des hatte man sich auch
fur die Befestigungme-
chanik (Hartplastik!) ge-
winscht. Besonders stark
waren wir von der Aus-
fuhrung der Pedale beein-
druckt, denn die sind
schon in der absoluten
Oberklasse anzusiedeln.
Schwer und aus Metall
lassen sie (vier Gummi-
noppen verhindern das
Wegrutschen!) kaum
Winsche offen. Ein Kri-
tikpunkt sei jedoch auch
hier angebracht, denn
das Gaspedal reagiert auf
Nachlassen des Druckes
zu trage, wodurch man
immer wieder zum Brem-
sen gendtigt wird, obwohl
Wegnehmen von Gas
auch gereicht hatte.
Verarbeitung der Befesti-
gungsmechanik mangel-

haft.

Befestigung:

Wir haben uns bereits vor
dem Offnen der Ver-
packung auf einige Zeit
des Zusammenbauens
eingestellt, denn auch
hier ist Umstandlichkeit
Trumpf. Das Lenkrad wird
mittel Hartplastikklemmen
(ihkl. Plastikschrauben!!)
an der Tischplatte mon-
tiert und wir hatten bereits
zu Beginn den Eindruck,
dai3 die Dinger nicht sehr
lange dberleben werden.
Es knirschte und krachte
die Mechanik und unter
groBter Vorsicht gelang
die Montage. Schade,
daf der Hersteller gerade
an dieser Stelle gespart
hat, Metallschrauben
wareh ja wohl nicht das
Problem gewesen. Die
Geschichte wirkt einfach
(so wie auch beim Formu-
la T2 und beim Grand Prix
1) viel zu umstandlich und
ladt nicht wirklich zu ein
paar Runden so zwi-
schendurch ein)

Specials!

Die beiden 2 Steuer.- und
Actionbuttons, die direkt
am Lenrkrad angebracht
sind, haben hohe Qualitat
und sind sehr gut verar-
beitet. Der Schalthebel ist
das Best&, was uns von

Thrustmaster  unterge-
kommen ist, kénnte sich
besser

Spielfeeling:
Ahnliche Lenkung wie bei
den beiden anderen

Thrustmaster-Produkten,
ein wenig zu zah, aber
nach einigen Proberun-
den absolut in Ordnung.
Stellt ein wenig zu abrupt
auf Geradeauslauf und
lanBt dem Spieler somit
kaum Chance zum Ver-
schnaufen, denn man
muB3 immer darauf ach-
ten, den Boliden (auch in
leichten Kurven oder nicht
ganz exakten Geraden)
im Griff zu haben. Den
Spielspal3 selbst beein-
trachtigt diese Eigenart
nur ganz am Anfang.

Gesamteindruck:
Geniale Optik, solide und
exakte Verarbeitung, die
beste Pedalerie alles PC-
Wheels, wieder zu um-
stédndliche und teilweise
schlecht verarbeitete Be-
festigungsmechanik, aber
fast grenzenlosen Spiel-
spaf3 bietet das Formula 1
Lenkrad aus dem Hause
Thrustmaster,

"glnra-
sten", macht FORMULA 1
aber in der Pra- biric
P g - 95 %
xis keine Pro- | yeenparirung 85 %
bleme. Die Blit- | SPIELFEELING 85%
'[OﬂS Selbst diE" PREIS-LEISTUNG 85 %
nen nicht dazu, | o ...
| GESAMTNOTE:

ohne Pedale zu

fahren, auch

wenn man in L

der Konfigurati- | HERSTELLER: THRUSTMASTER

on diese Bele- | TESTMUSTER: DARIUS

gung wahlen| 01-285 86 85-0

kann RICHTPREIS: CA. 08 2.190,--

: SYSTEM: [

Gramal
Prix 1

Dieses PC-Formel 1
Lenkrad wurde uns von
der Fa. Darius Han-
delsgmbH & Co KG zur
Verfligung gestellt.

Optik:

Fir unseren Geschmack
eine etwas zu schlichte
Optik, die etwas an Kar-
tracing erinnert. Das
Lenkrad aus dem Hause
Thrustmaster hatte sich
optisch mehr Innovation
verdient.

Ausfiihrung:

Extrem griffiger Gummi-
belag wie beim Thrustma-
ster Formula T2, das Ding
entgleitet einem praktisch
nie und liegt hervorra-
gend in der Hand. Die bei-
den Actionbuttons am
Lenkrad selbst, sowie die
Schalthebel an der Unter-
seite sind technisch aus-
gereift, super verarbeitet
und reagieren auf gering-
sten Druck. Das missen
sie auch, denn Pedale
sind bei diesem Wheel
nicht dabei. Die zwei
Knopfe an der Lenkséule
kommen qualitativ an den
rest bei weitem nicht her-
an und wirken einfach fili-
gran. Das Lenkrad selbst
ist abnehmbar und wird
durch ein Spiralkabel mit
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der Lenksaule verbunden.
Die gesamte Ausflhrung
und Verarbeitung (Halb-
metall) 143t auf lange Le-
bensdauer schlieBen und
hat sich in unserem Har-
tetest sehr gut bewahrt.

Befestigung:

Die Befestigung ist wieder
so eine Sache und ein-
fach typisch fur Thrustma-
ster. Umsténdlich muf3
das Ding mit (Hartpla-
stik!)-Klemmen an der
Tischplatte montiert wer-
den, denn ohne dieser
Methode lauft gar nichts.
Keine Gumminoppen und
auch keine Madbglichkeit,
das Lenkrad auf die Ober-
schenkel zu legen und
einfach so zu steuern. Wir
meinen, dal3 die Verant-
wortlichen bei Thrustma-
ster zu der hervorragen-
den Verbreitung eine
userfreundlichere Befesti-
gungsmethode ent-
wickeln sollten.

Specials:
4 Steuer.- und Actionbut-

tons (die beiden am Lenk-
rad selbst qualita-

Wird mit drei Games (Po-
wer F1, Rally X-Miles Add
on und Rally Champion)
ausgeliefert!

Spielfeeling:

Etwas zahe Lenkung, die
zwar nicht hektisch und
unvermittelt mandvriert,
aber doch gewdhnungs-
bedirftig ist. Durch die
exzellente Griffigkeit des
Lenkrades hat man die
Situationen immer im Griff
und auch die Buttons
(Gas und Bremse ja nicht
Uber Pedale moglich) rea-
gieren sehr gut. Schal-
tung hervorragend, Gan-
ge werden exakt ange-
nommen.

Gesamteindruck:

Verarbeitung des Lenkra-
des sehr gut, wenn auch
mit Problemen bei 2 But-
tons. Gutes Spielfeeling
trotz gewdhnungsbed(irf-
tiger Steuerung. Optisch
sicher nicht das Gelbe
vom Ej und wegen fehlen-
der Pedalerie nur AuBen-
seiter. Mitgelieferte Spiele
sind nicht vom Feinsten.

GRAND PRIX 1

tiv  hochwertig,

die beiden an der et SRR i
Lenkséule etwas | yepaggeituNe  ommmsmmmmm 90 %
filigran), zwei | SPIELFEELING O | 85%
massive Schalt- | PREIS-LEISTUNG T 80 %
he_bel ab?r ['e|der CESAMTNOTE:

kein zusatzliches

Steuerkreuz vor-

handen. Keine

Pedalerie. aber | HERSIEHER THRUSTMASTER

sehr gute sehr | TESTMUSTER: DARIUS

gute Stouerung [ESEEE

mittels Buttons. SYSTEM: o L

Zubehor-Special

-Tuirbo WWheel

Diese PC-Formel 1
Lenkrad wurde uns von
der Fa. Electronic Land
zur Verfligung gestellt.

Optik:

Schlicht und irgendwie
farblos wirkt dieses Lenk-
rad aus dem Hause
SCA&T, es vermag einfach
nicht zu gefallen.

Ausfiihrung:

MaBig griffige Oberflache,
Vollkunststoffausfihrung
und filigran wirkende Ac-
tionbuttons reihen das
Perdmer Turbo Wheel an
das Ende der Rangliste.
Kein einziger Punkt ver-
mochte uns zu Uberzeu-
gen und auch die Pedale
haben eine zu glatte
Oberflache, so daf3 man
(obwohl grof3 genug kon-
zipiert) einfach viel zu oft
nach "ober" wegrutscht.
Die Pedale selbst haben
wieder an der Unterseite
Gumminoppen, so daf3
sie als ganzer nie den
Grip verlieren. Die Pedale
sind im Inneren (bist auf
die Zugfeder) aus Voll-
kunststoff, was bei extre-
merer und langerer Bela-
stung durchaus zu Abnit-
zungserscheinungen
fihren kdénnte.

Befestigung:

Das Perdmer
Wheel wird mit 4
Saugknopfen am
Tisch  befestigt

Turbo

zu gering ausgefallen ist.
Die Befestigung also ist
zweckdienlich und wir-
kungsvoll und mit Sicher-
heit auch der herausra-
gendste Punkt an diesem
Lenkrad.

Specials:

8 Steuer.- und Actionbut-
tons, leider kein und kein
zusatzliches Steuerkreuz
vorhanden, somit nicht
ohne Pedale spielbar.

Spielfeeling:

Sehr direktes aber viel zu
hektisches Einlenkverhal-
ten des Wheels, man be-
kommt kaum Kurvenfee-
ling, zu "eckig" wirkt das
Ganze und konnte auch
durch Justierung nicht in
den Griff bekommen wer-
den. Schnelles (fast zu
schnelles) Rickstellen in
den Geradeauslauf.

Gesamteindruck:
Schwache Optik, méaBige
Verarbeitung, sehr gute
Befestigung aber sehr
schwaches Spielfeeling.
Das Perd4mer Turbo
Wheel sollte vom Herstel-
ler wohl nochmal (ber-
dacht werden, denn bei
diesem Lenkrad sind eini-
ge Verbesserungen unbe-
dingt nétig.

PER4MER TURBO WHEEL

s OPTIK o 50 %

und halt dort §5ﬁ?"?§b’§’é’° | 60 %
< F R | | 55%
auch bomben- | peegipicrune  om— 65%
fest. Die Pedale
halten (wie oben | gesaMINOTE:
beschrieben)
durch die Gum-
MINOpPEN IMMET | e osTeiier: SC&T
die Stellung,
wenn auch ihr | TESTMUSTER: ELECTRONIC LAND
: : 01-505 76 35-0

Gewicht  wieder | poympes; CA. B 1199,--
einmal wesentlich | system: PC

GAME 26200 7/98

07



Zubehor-Special

RAGCE LEADER 3D

Diese PC-Formel 1
Lenkrad wurde uns von
der Fa. Darius Software
GroBhandels GmbH zur
Verfiigung gestelit.

Optik:

Gepragt von relativer
Schlichtheit kann das vor-
liegende Lenkrad zwar
gefallen, zur Begeiste-
rung fehlt jedoch innovati-
ves Design

Ausfiihrung:

Der Belag am Lenkrad ist
wenig griffig und wenn
erst mal das Adrenalin in
einem Grand Prix austge-
stossen wird und die Han-
de leicht feucht werden,
dann ist es beim Race
Leader 3 D vorbei mit
dem Grip.

Halbmetallausfihrung im
Inneren lassen auf lange
Lebensdauer schlieBen
und auch die gesamte
Konstruktion wirkt solide
und stabil.

Etwas wackelige und fili-
grane Ausflhrung der

Buttons und Schalthebel

am bzw. neben dem
Lenkrad haben den tech-
nischen Gesamteindruck
ein wenig getriibt. Die
Knopfe lassen sich zu-
dem noch etwas schwer
driicken, die Schalthebel
allerdings reagieren auf
sanften Druck sehr ge-
nau. Die Lenksaule ist so-
wohl in ihrer Lange als
auch im Neigungswinkel
verstellbar, was die richti-
ge Stellung des Rades
am Tisch vereinfacht.

Die Pedale sind hervorra-
gend ausgefihrt, sie rea-
gieren auf leichte
Berlihrung, sind auch von
der GréBe ansprechend
gelungen und rutschen
durch die Gumminoppen
an der Unterseite nur sel-
ten weg, obwohl das Ge-
wicht auch bei diesem
Wheel viel zu gering aus-
gefallen ist.

Befestigung:

Das Race Leader 3 D
wird mit zwei Saugknop-
fen an der Tischplatte fi-
xiert oder kann auch zwi-
schen die Beine ge-
klemmt werden, Zweitere

Variante
hat uns personlich besser
gefallen, weil die Saug-
knopfe den Halt am Tisch
nicht wirklich gewéahrlei-
sten. Das Ding rutscht bei
massivem Druck zu oft
nach vorne und der Spie-
ler verliert einfach zu
schnell die Kontrolle tber
seinen Boliden.

Specials: 9 Steu-
er.- und Actionbuttons,
ein zusétzliches Steuer-
kreuz und 2 Schalthebel
an den Seiten sind vor-
handen und so hat der
Spieler auch die Méglich-
keit, ohne Pedal zu fah-
ren. Allerdings macht es
so nur den halben Spaf3.

Enge Kurven hingegen
lassen sich auch zu Be-
ginn mit dem Lenkrad
hervorragend fahren. Ab
gesehen davon, dal3 wir
gewaltige Probleme damit
hatten, dem Wheel auch
das Lenken nach rechts
beizubringen (erst nach
mehrmaligem Justieren
und Kalibrieren ist der ge-
wiinschte Effekt eingetre-
ten) macht das Fahren
mit  diesem Lenkrad
Spal3, das Gelb vom Ei in
puncto Steuerung und
Prazision ist es aber bei
weitem nicht.

Gesamteindruck:

Gute Verarbeitung, her-
vorragend gestaltete und
ausgefihrte Pedale, eine
annehmbare Optik und
mittlerer Spielspal3 ma-
chen das Lenkrad Race
Leader 3D aus dem Hau-
se Guillemot zwar zu ei-
ner Alternativvariante, zu
einem Spitzenplatz hat es
allerdings nicht gereicht.

Spielfeeling: RACE LEADER 3D

i .| opmk 75 %
Die  Lenkbewe- | verybeeirune 85 %
gungen mit dem | spieLFEELING 5%
Race Leader 3D | PREIS-LEISTUNG 90 %
werden zu sensi-
bel und weich auf | CESAMINOTE:
die Strecke Uber-
tragen und so
werden lange | HERSTELLER: ACESS LINE
und weite Kurven [estmuster: DARIUS
anfangs zu Pro- 01-285 86 85-0
blemen flhren. RICHTPREIS: CA. 0S 1.190,--

SYSTEM: PC
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Zubehor-Special
7 FormularTtT22

Diese PC-Formel 1
Lenkrad wurde uns von
der Fa. Darius Handels
GmbH zur Verfligung
gestellt.

Optik:

Das Ding sieht irgendwie
aus, als saBe man in ei-
ner Spielhalle des Jahres
1980 und gerade deshalb
geféallt das Formula T2
wahrscheinlich. Es hat et-
was Klassisches an sich,
wenn auch gepaart mit
extremer Schlichtheit.

Ausfiihrung:

Extrem griffiger Gummi-
belag halt jedem
SchweiBausbruch stand,
etwas Besseres ist uns
nicht  untergekommen.
Die beiden Actionbuttons
wirken allerdings ebenso
wie der Schalthebel zwar
massiv aber technisch un-
ausgereift. Die Knopfe
reagieren erst nach mehr-
maligem Driicken und der
Schalthebel hat Gber-
haupt kein Spiel, was
zwar den Vorteil des kur-
zen Weges hat, aber
trotzdem wesentlich bes-

ser hatte ausgeflhrt wer-
den missen.

Halbmetallausfihrung
weist auf lange Lebens-
dauer hin und im GAMEXx-
press Dauertest hat es
auch Kkeinerlei Probleme
in dieser Richtung gege-
ben. Die Lenksaule ist in
keiner Art und Weise ver-
stellbar, was bei dieser
Konstruktion aber auch
nicht vonnéten ist.

Die Ausfuhrung der Peda-
le ist von der Verarbeitung
und der Qualitat sicher
das Beste am Markt,
denn hier spielt sich im In-
neren nichts aus Plastik,
sondern alles aus massi-
vem Metall ab. Das Ge-
wicht der Pedale ist dem-
entsprechend hoch und
doch garantiert es nicht
die Rutschfestigkeit, denn
fehlende Gumminoppen
lassen die Dinger immer
wieder weggleiten. Hatte
man daran noch gedacht,
dieser Teil ware wohl per-
fekt geworden.

Die Pedale sind hervorra-
gend ausgefuhrt, sie rea-
gieren auf leichte
Berthrung, sind auch von
der GréBe ansprechend
gelungen und rutschen
durch die Gumminoppen
an der Unterseite nur sel-

ten weg, obwohl das Ge-
wicht auch bei diesem
Wheel viel zu gering aus-
gefallen ist.

Befestigung:

Die Befe-
stigung
des For-
mula T2
aus dem
Hause
Thrust-
master ist
wohl das
Umstand-
lichste,
was uns
unter die
Redak-
teursfin-
ger ge-
kommen
ist. Da ist nichts mit An-
saugen oder Anklemmen
und Loslegen. Nein, da
mul3 man erst einmal die
Klemmen und Saugkndp-
fe aus der Plastikver-
packung holen das
Ganze zusammenbauen
und dann kann es einem
trotzdem noch passieren,
daf3 die Tischplatte Uber-
haupt zu dick ist und sich
das Lenkrad nicht fest-
klemmen laBt. Dal die
Klemmen aus Hartplastik
bestehen bestéarkt unse-
ren Eindruck, daB hier
sher leicht mal etwas bre-
chen kénnte. Klar, wenn
die Arbeit einmal verrich-
tet ist halt das Lenkrad
bombenfest und dem
Spielspal3 steht nichts
mehr im Wege.

Trotzdem hatte

handen, somit nicht ohne
Pedale spielbar. Wird mit
dem Game Grand Prix 2
von Microprose ausgelie-
fert

Spielfeeling:

Etwas schwammiges Ein-
lenkverhalten, was auch
nicht durch Justierung
wegzukriegen war hat das
Spielfeeling ein wenig ge-
tribt, aber durch die mas-
sive Verarbeitung (spezi-
ell der Pedale) hat man
das Geflhl, wirklich im
Formel 1 Boliden zu sit-
zen und der Spielspal3
bleibt praktisch nie auf
der Strecke. Wenn man
von der Bedienung des
Schalthebels, der wie ein
verlassener Champignon
aus der Konsole zu wach-
sen scheint, einmal ab-
sieht.

Gesamteindruck:

Hervorragende Verarbei-
tung der Pedale, irre grif-
fig, massiv ausgefiihrt mit
Problemen in der Button-
verarbeitung. Optik ist
nicht Jedermanns Sache.
Befestigungsarbeit  un-
glaublich userunfreund-
lich. Spielfeeling sehr gut,
wenn auch nicht wirklich
herausragend.

man hier von RMULA T2

Herstellerseite FORMULA

ein wenig user- | oprik | 60%

freundlicher den- g;:?Ell\fEBEEEIT:gG R
" T | 35%

ken missen. PREIS-LEISTUNG  ooncmmmmm  30%

Specials: GESAMTNOTE:

2 Steuer.- und

Actionbuttons, HERSTELLER: THRUSTMASTER

el senalihiohol TESTMUSTER DARIUS

abef Igider kein 01-285 86 85-0

zusétzliches RICHTPREIS: CA. 05 1.990,--

Steuerkreuz vor- | SYSTEM: PC
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Zubehor-Special

LXK4
Steerinmg

Rumble
fuir N G4

Dieses Lenkrad ist nur
mit Nintendo 64 Spielen
kompatibel, beinhaltet
einen Rumble-Force
Modus und wurde uns
von der Firma Hornba-
cher zur Verfigung ge-
stellt.

Optik:

Das LX4 Steering Wheel
mit Rumble Force

liegt optisch im Bereich
der beiden anderen Ga-
mester-Produkte, also
dem PSX Wheel und dem
MK11 (mit Rumble Force
Modus), kommt aber allei-
ne durch seine griine Far-
be, den 4 gelben Action-
Buttons direkt am Lenk-
rad und auch dem
Schacht fir die Memory-
Card einfach besser ri-
ber.

Sicher das schoénsie
Wheel flr die Konsolet

fig als das PSX“:énkrad
(mit Rumble Force) pra-
sentiert sich das LX4
Steering Wheel mit Rum-
ble Force in Halbmetall-
ausfihrung und hat auch
unter heftigsten Lenkbe-
wegungen Kkeine Proble-
me gemacht. Solide Aus-
fihrung der Action-But-
tons direkt am Lenkrad,
sie reagieren auf leichte-
sten Druck. Wie auch bei
den beiden anderen Ga-
mester-Produkten  sind
auch hier die Pedale zwar
hervorragend verarbeitet,
rutschen durch die an der

Unterseite angebrachten
Gumminoppen (trotz des
relativ  niedrigen Ge-
wichts) nicht weg, sind
aber viel zu klein ausge-
fallen und so kommt es
auch hier ab SchuhgréBe
42 zu Krampfen in den
Beinen. Ein Punkt, der si-
cher noch zu verbessern
ware.

Befestigung:

Wie auch die beiden an-
deren Produkte wird das
LX4 Steering Wheel mit
Rumble Force durch vier
Saugknopfe an der Tisch=

Specials:

13 Steuer.- und Ac-
tionbuttons, ein zuséatzli-
ches Steuerkreuz und ein
Schalthebel ermdglichen
dem Spieler auch ohne
Pedale seine Runden zu
drehen. Der Schacht fur
die Memory Card ermog-
licht trotz Lenkrad und
Rumble Force Effekt das
Abspeichern der Spiel-
stande. Der Rumble Mo-
dus kann ein- bzw ausge-
schaltet werden, jedoch
nicht (wie beim PSX Pen-
dant) reguliert werden. Es
rumbelt das Ding einfach
vor sich hin, der Effekt

wirkt nicht wirklich stérend
aber nach dem Ausschal-
ten hat er uns nicht sehr
gefehlt.

Spielfeeling:

rodukten von

: , (PSX Wheel
11 und PSX Wheel mit
Rumble Force), das Vi-
brieren des Lenkrades
kommt durch die fehlende
Regulierbarkeit nicht so
wirklich gut riber (aber
man kann den Effekt ja
einfach wegschalten), der
Spielspal3 bleibt bei die-
sem Lenkrad in keiner
Sekunde auf der Strecke.

Hervorragendes Einlenk-
verhalten, schnelle und
prazise Ruckstellung auf
den Geradeaus-

lbeaaadl X 4 STEERING RUMBLE
Driftverhalten ‘

mester kann sowohl in
puncto Optik (auch wenn
auch dieses Design si-
cher nicht der Weisheit
letzter Schilu3 ist) als
auch im Bereich der Ver-
arbeitung und Befesti-
gung absolut (iberzeugen.

Der Spielspal3 kommt
durch hervorragende
Steuerungstechnik nie zu
kurz und eigentlich geben
bei diesem Lenkrad nur
die zu kleinen Pedale und
der nicht regulierbare
Rumble-Mode Anlal3 zur
Kritik. Und selbst diese
verstummt nach einigen
gedrehten Runden, denn
das LX4 Steering Wheel
mit Rumble Force ist ein-
deutig Testsieger im Be-
reich Nintendo 64!

lassen wahrlich sgafkamuus

Freude aufkom- SPIELFEELING

men PREIS-LEISTUNG

Gesamtein- GESAMTNOTE:

druck:

Das LX4 Steering | HERSTELLER: GAMESTER

Wheel mit Rum- —reree: HORNBACHER

ble Force aus 01-489 57 44

dem Hause Ga- | RICHTPREIS: CA. 08 1.100,--
SYSTEM: NINTENDO 64
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Race
Leader 64

Dieses Wheel
wurde uns von

sich schlecht driicken und
rasten auch nicht exakt
ein. Die Pedale wurden
mit einer Art Raster ver-
sehen und lassen sich
zwar exakt, jedoch etwas
schwer treten. Pedalaus-
mafe wie beim Perdmer
Hot Wheel, also nichts fur
zu grofBBe FuBe und auch
das Gewicht wieder zu
gering, da Vollplastiktech-
nologie  (Pedalapparat
rutscht weg!)

Befestigung:

Das Perdmer Racing
Wheel wird durch 4 Saug-
knopfe auf der Tischplatte
befestigt und halt ebenso
wie das Hot Wheel stabil

allen Beanspruchungen
stand. Es gibt auch unter
extremer Belastung kei-
nen Millimeter nach. Ver-
stellbarkeit des Neigungs-

Zubehor-Special
ideale Rennfeeling. Si-
cher eines der schwéch-
sten Lenkrader in unse-
rem Dauertest. Das Ein-
lenkverhalten ist ein we-
nig ruckelig und ungenau,
der Geradeauslauf jedoch
bestechend.

Gesamteindruck:

Das Perdmer Racing
Wheel aus dem Hause
SC&T kann weder durch
die Optik, noch durch Ver-
arbeitung und Spielfeeling
liberzeugen und schnei-
det so in unserem Dauer-
test im unteren Drittel ab.
Das Lenkrad ist mit Spie-
len wie "Rage Racer’,
"Gran Turismo" oder "Por-
sche Challenge" leider
nicht kompatibel und
scheidet als Allround-
Lenkrad eindeutig aus.
Wirkliche Verarbeitungs

der Fa. Darius oo -
%

HandelsgmbH | vegaggeiune: il
zur Verfugung | SPIELFEELING 60%
gestellt PREIS-LEISTUNG 80 %
Testwertung sie- | scorvmiore:
he Race Leader
32, Optik, Aus-
fuhrung, Speci-
als, Befestigung | MERSTELLER: ACCESS LINE
und Spielfeeling | TESTMUSTER: DARIUS
identisch nur e g;—zgz 86 85-0
eben fur Games ; Sl

) SYSTEM: NINTENDO 64
des Nintendo 64

Ferdmer
Racing Wheel

fiir PS. NG44 u1. Sat

Dieses Lenkrad ist so-
wohl fiir PlayStation,
Saturn als auch fiir den
Nintendo 64 geeignet
und wurde uns von der
Firma Electronic Land
zur Verfiigung gestellt.

Optik:

Optisch ist das Perd4mer
Racing Wheel aus dem
Hause SC&T durch
Schlichtheit und Funktio-
nalitat gepragt, jedoch
wie auch das Hot Wheel

sicher nicht der Weisheit
letzter Schiuf3.

Ausfiihrung:

Griffiges Lenkrad in Voll-
plastikausfiihrung, die bei
harterer und langerer Be-
lastung und Beanspru-
chung zu Problemen
fiuhren kann, wenn dies
auch in unserer Testpha-
se nicht eingetreten ist.
Filigrane Ausflihrung der
entsprechenden Buttons
neben dem Armaturen-
brett, die Kndpfe lassen

winkels auch hier leider

nicht moglich.

Specials:

9 Steuer.- und Actiobut-
die das Spielen

tons,
auch ohne Peda-
le ermdglichen,
jedoch leider kein
zuséatzliches
Steuerkreuz vor-
handen.

Spielfeeling:

Das Racing
Wheel kommt an
die Prazision des
Hot Wheels bei
weitem nicht her-
an und schafft so
auch nicht das

oder Befestigungsproble-
me sind beim GAMEXx-
press Dauertest keine
aufgetreten, der Spiel-
spal3 blieb jedoch meist
auf der Strecke.

PER4MER RACING WHEEL

OPTIK o 60 %
VERARBEITUNG 50 %
SPIELFEELING N 0%
PREIS-LEISTUNG e 50 %
GESAMTNOTE:
HERSTELLER: SC8T
TESTMUSTER: ELECTRONIC LAND

01-505 76 35-0
RICHTPREIS: CA. 08 1.099,-
SYSTEM: PS, N 64 UND SAT

GAME 26200 7/98
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Zubehor-Special
Perdmer

Hot Wheel 7
Tilr PS. NG44 un. Sat

Dieses Lenkrad ist so-
wohl fur PlayStation,
Saturn als auch fiir den
Nintendo 64 geeignet
und wurde uns von der
Firma Electronic Land
zur Verfugung gestelit.

Optik:

Optisch ist das Perd4mer
Hot Wheel aus dem Hau-
se SC&T/Mattel mit Si-
cherheit nicht das Gelbe
vom Ei, Gusto und Ohrfei-
gen sind jedoch bekannt-
lich verschieden. Man
hatte sich in puncto De-
sign speziell am Armatu-
renbrett etwas mehr
Mihe geben kénnen.

Ausfiuhrung:
Hervorragend ausgeflihr-
tes Innenleben im Lenk-
rad selbst, Stahlkugella-
ger und Polycarbonat-
Zahnrader bestatigen den
Eindruck der langen Le-
bensdauer. SchlieBlich
hat sich das Perdmer
Uber 3 Monate lang in un-
serer Redaktion einem
Hartetest  unterziehen
mussen und in keiner Si-
tuation versagt.

Sehr gut ausgeflhrter
und griffiger Belag am
Rad selbst, so daf3 auch
bei SchweiBausbriichen
wéhrend eines haarigen
Rennens nie der Grip ver-
loren geht.

Die Pedale hingegen las-
sen etwas zu wunschen
Ubrig, Plastikverarbeitung
im Inneren (auBer der
Metallfeder, die den Druck
des Pedals herstellt) ha-
ben zwar im GAMEXx-
press-Test zu keinerlei
Problemen gefuhrt, je-
doch bei noch gréBerer
Beanspruchung koénnte
es zu Abn(tzungserschei-
nungen kommen. Weiters

wurden die Pedale maxi-
mal fir SchuhgroBe 42-43
konzipiert, denn Leute,
die auf gréBerem FuB le-
ben haben damit leichte
Probleme. Auch das Ge-
wicht des gesamten "Pe-
dal-Apparates" ist ein we-
nig zu gering ausgefallen
und so rutschen die Din-
ger ofters weg.

Befestigung:

Das Perdmer Hot Wheel
wird durch 4 Saugkndpfe
auf der Tischplatte befe-
stigt, halt stabil allen Be-
anspruchungen stand und
gibt auch unter extremer
Belastung keinen Millime-
ter nach. Verstellbarkeit
des Neigungswinkels lei-
der nicht moglich.

Specials:

14 Steuer.- und Actiobut-
tons und ein zusatzliches
Steuerkreuz, die das
Spielen auch ohne Peda-
le ermoglichen.

Spielfeeling:

Das Hot Wheel besticht
durch unglaubliche Prazi-
sion in der Steuerung.
Kein Ruckeln, kein unge-
wollt hektisches Einlen-
ken, keine Probleme in
engen Kurven. Punkige-
naues Driften der Fahr-
zeuge ist ebenso pro-
blemlos méglich wie das
Ziehen weiter Kurven
ohne Speedverlust.

Gesamteindruck:

Das Per4mer Hot Wheel
aus dem Hause Mattel
wurde aufgrund der Prézi-
sionssteuerung von der
GAMExpress Redaktion
zu einem der besten Kon-
solenlenkréder gewdhlt,
die optischen (Lenkrad)
und technischen (Pedale)

NINTENDO 64  PLAYSTATION

Méngel wéren bei

PER4MER HOTWHEEL

Fr
MiINTENL -

¢ Saruan-

einer Neuauflage b e
des Hot Wheels | yeraraeitung 85 %
zu beheben, | SPIELFEELING 90%
wenn auch die | PREIS-LEISTUNG 90 %
Verarber.tung der | sesaMThOTE:
Pedale im GAM-
Express Hérte-
test zu keinerlei
Problemen  ge- | MERSTELLER: SC&T/MATTEL
flihrt haben. TESTMUSTER: ELECTRONIC LAND
01-505 76 35-0
RICHTPREIS: CA. 08 1.299,
SYSTEM: PS, N 64 UND SAT

PSXK Wheel
MKIT

Dieses Lenkrad ist nur
mit PlayStation Spielen
kompatibel und wurde
uns von der Fa. Hornba-
cher zur Verfiigung ge-
stellt

Optik:

Optisch liegt das PSX
Wheel MK 11 aus dem
Hause Gamester im Mit-
telfeld, denn mehr als
Schlichtheit schaut da

nicht heraus und doch
weil3 es irgendwie zu ge-
fallen .

Ausfihrung:

Hervorragend  griffiges
Lenkrad in Teilmetallaus-
fihrung im Inneren, pro-
blemlose Handhabung
auch unter extremster Be-
anspruchung. Solide
Ausfuhrung der Buttons
direkt am Lenkrad, exakt
einrastende Knépfe in

14
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festem Kunstoff verarbei-
tet. Die Pedale lassen
sich leicht treten, reagie-
ren fein auf jeden Druck,
sind jedoch viel zu klein
ausgefallen und verursa-
chen bei Leuten ab
SchuhgréBe 42 Krampfe
in den Beinen. Hatte man
hier userfreundlicher ge-
dacht, das MK11 hatte
(abgesehen von der Op-
tik, aber die ist nunmal
sehr subjektiv) eine abso-
lute Hochstnote erreicht.

Das Pedalgewicht ist
zwar auch bei diesem
Lenkrad zu gering, doch
durch Gumminoppen an
der Unterseite wurde dem
permanenten  Wegrut-
schen entgegengewirkt
und so geben die Dinger
kaum mal einen Zentime-
ter nach (und das sowohl
auf Kunstoffboden als
auch auf Teppich!)

Befestigung:
Obwohl beim PSX W_ _

nkbewegun-
yr”minimal nach.
i Verwendung der
gknoépfe halt das
Lenkrad bomben-

Befestigen!!) und auch so
exzellente Ergebnisse er-
reichen kann.

Specials:

9 Steuer.- und Actiobut-
tons und ein zusétzliches
Steuerkreuz vorhanden,
die das Spielen auch
ohne Pedale ermogli-
chen, weiters Gangschal-
tung direkt am Lenkrad
Spielfeeling:

Kein anderes Lenkrad
konnte in puncto Steue-
rung und Spielfeeling so
Uberzeugen wie das
MK11 von Gamester, das
Ding macht genau das,
was man will, es lenkt
hervorragend sanft ein,
ruckelt in keiner Phase
des Spiels, lanBt ~Driften
perfekt zu upet be icht

Das' PSX Wheel MK11
aus”“dem Hause Game-

ster besticht in sehr vielen
Punkten, denn sowohl die
solide Verarbeitung, als
auch das hervorragende
Spielfeeling kann lber-
zeugen und so ist dieses
Lenkrad eindeutiger Test-
sieger! .

Ein Produkt der absoluten
Spitzenklasse!

fest und ist durch PSX WHEEL MK11
nichts mehr zu

erschittern. Die | Eiimil - se—
i3 90 %

hervorragende SPIELFEELING ; 95 %

Ausfihrung und | PREIS-LEISTUNG 95%

die dadurch be-

dingte sensible | GESAMINOTE:

Steuerung des

MK11  bedingt,

daB man sich das | HERSTELLER: GAMESTER

Ding sogar auf Feeuies: HORNBACHER

die Knie Iegen 01-489 57 44

kann (ohne Ein- | RICHTPREIS: CA. 08 1.100,--

klemmen  oder | SYSTEM: PLAYSTATION

GAME ze2eee 7/98

Dieses Lenkrad ist nur
mit PlayStation Spielen
kompatibel, beinhaltet
ein Rumble-Modul und
wurde uns von der Fa.
Hornbacher zur Verfi-
gung gestellt

Optik:

Optisch kommt das PSX
Wheel Rumble Force
nach unserem Ermessen
nicht ganz an das PSX
Wheel MK 11 heran, zu
schlicht kommt die graue
Farbe riber und auch die
Einstellungsbuttons  fir
das Rumble-Modul wirken
irgendwie deplaziert.

Ausfiihrung:
wie PSX Wheel MK11
Befestigung:
wie PSX Wheel MK11

Specials:

9 Steuer.- und Actiobut-
tons und ein zusatzliches
Steuerkreuz vorhanden,
die das Spielen auch
ohne Pedale ermdgli-
chen, weiters Gangschal-
tung direkt am Lenkrad
Rumble Modus, der dem

Zubehor-Special

telt einfach fast immer
(klar, das Auto hat ja auch
permanente Vibrationen).
Allerdings 1Bt sich so-
wohl die Empfindlichkeit
(Gehalt an Rumble-Infor-
mationen) der Vibrationen
als auch deren Starke
stufenlos an der Lenks&u-
le verstellen.
Spielfeeling:

Steuerung und Spielfee-
ling sind aufgrund glei-
cher Technik ebenso
Uberzeugend wie beim
MK11 von Gamester, das
Vibrieren stért allerdings
anfangs den Gesamtein-
druck, bei richtigem Ju-
stieren macht es dann
aber auch bald viel SpafB.
Gesamteindruck:

Das PSX Wheel Rumble
Force aus dem Hause
Gamester besticht durch
hervorragende  Steue-
rung, perfektes Lenkver-
halten und wei3 (wenn
auch erst nach einiger
Zeit) auch durch den
Rumble Modus zu gefal-
len. Optisch kommt es lei-
der nicht ganz an die Spit-
zenklasse heran.

Sl P WHEEL RUMBLE FORCE

Agto wlrde vi- i £
brieren. Es han- | vegargeitune — commsemsssm 90 %
delt sich hierbei §§L‘.§‘i§};¥ﬁm O | 90%
jedoch nicht um e
den bekannten GESAMTNOTE:

Rumble-Effekt

des N64 Control-

lers oder des

Dual-Shock Pads HERSTELLER: GAMESTER

von Sony son- | TESTMUSTER: HORNBACHER

Cern say Ding RICHTPREIS 3:1‘4(;: 15;5?

rattelt und schiit- | eyerey, PLAYSTATION
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NINTENDO MINI CLASSICS
SCHLUSSELANHANGER IM
GAME BOY - LOOK !

4 VERSCHIEDENE

LCD SPIELE

prostick |49

Q NINTENDO 64

, ® 990,'
AEROFIGHTERS 1190,-  FRANKREICH 9 ' GRAND TURISMO 799,- THEME HOSPIT:
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FIGHTERS DESTINY 999,- NHL BREAKAW/
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Ein frecher und witziger Gecko halt
endlich auch Einzug auf dem PC und
wenn man sich dieses Game rein-
zieht, dann fragt man sich wirklich,
wieso solch hervorragende Jump ‘n
Runs nicht wesentlich ofter auf die-
ses System umgesetzt werden.

0 wunderschéne und riesengroe
3Levels heiBt es mit der ulkigen

Echse zu erkunden, jede Menge
Gegner mittels Schwanzattacke zu elimi-
nieren, wobei die Stages Uberaus witzig
bekannten Filmen nachgestellt sind. Das
liegt daran, da3 Gex absolut fernseh-
slichtig ist und so finden sich in den un-
zahligen Welten immer wieder Fernbe-
dienungen (sind nicht immer einfach auf-
zustobern, da mussen Schalter umge-
legt oder ganz bestimmte Gegner be-
siegt werden), die dann ihrerseits wieder
den Zugang zu weiteren Levels oder Ge-
heimwelten ermdéglichen. Tja, Gex 3D

Enter The Gecko ist ein ganz klassi-
sches 3D Jump 'n Run, welches sich be-
sonders durch den Witz, den die kleine
Echse ausstrahlt, die herrlichen Meldun-
gen, die er schiebt, positiv hervorhebt.
Grafisch kann das Game wirklich eini-
ges, wenn auch so manche Fehler (spe-
ziell durch die teilweise mangelhafte Ka-
merafuhrung) immer wieder zu erkennen
sind, der Sound ist eine Klasse flr sich
nur mit der Steuerung werden wohl eini-
ge Spieler nicht wirklich zurecht kom-
men. Sehr gewbhnungsbedurftig tanzt
das grine Tierchen durch die Welten,
springt, hipft und klettert wieselflink her-
um und |aBt sich nur
mittels Joypad wirklich
gut steuern. Und selbst
mit einem Pad braucht
man so seine Zeit um
den kleinen Freund in
den Griff zu bekommen.
Ja Gex ist ein Kdnner
des Slapsticks und die
® Bauchmuskeln werden
einiges zu tun bekom-
men, wenn die Echse
ihre Witze reiBt und ei-
nen Gag nach dem an-
deren los wird.

Gex 3D Enter The
Gecko ist im Prinzip mit

~ Pandemonium 2 oder
Mario 64 vergleichbar, schlagt ersteres
relativ klar, kommt an Mario zwar in pun-
cto Spielwitz locker heran, schafft aller-
dings die Hirde des Leveldesigns und
der Steuerung bei weitem nicht.

Das Game ist aber unumstritten das be-
ste Jump ‘n Run, welches je flr den PC
auf den Markt gekommen ist und nun
haben endlich auch diese User Stoff fiir
viele Tage und Nachte hervorragenden
SpielspalBes.

Thomas Gehringer |
GRAFIK 86 %
SOUND/MUSIK 93 %
SPIELBARKEIT 89 %
MOTIVATION 90 %
STEUERUNG 79 %
HANDBUCH 80 %
GESAMTNOTE: 8 6 %

GEWALT IMSPIEL M ] 15%

HERSTELLER: CRYSTAL DYNAMICS

TESTMUSTER: DARIUS HANDELSGMBH
01-285-86-85

GENRE: 3D JUMP "N RUN

RICHTPREIS: CA.08 749,--

HARDWARE:

>PENTIUM 123, MIND.16MB RAM, >15-250 MB FEST-
PLATTE, 4X CD, SVGA, WIN95, 1 SPIELER, SOUNDBLA-
STER KOMP. , MAUS, NUR MIT 3DFXI!II!
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Die Uiberaus erfolgreiche Romanserie,
die nun seit Ewigkeiten, wenn nicht
viel langer fiir Furore unter den Gei-
sterfans sorgt, stellt die Grundlage
fiir dieses klassische Adventure mit
Actioneinlagen dar.

ohn Sinclair, wohl einer der be-
J kanntesten Agenten von Scotland

Yard in der Romangeschichte be-
faBt sich fast ausschlieBlich mit der Jagd
nach Ubersinnlichen Wesen, also nach
Geistern und Damonen. Er tragt das sil-
berne Kreuz Hesekiels, das ihn als Sohn
des Lichts ausweist, dessen Bestim-
mung es ist, die Méachte der Finsternis zu
bekdmpfen. Er hat Ghouls, Zombies und
Werwolfe genauso bekampft wie den
Schwarzen Tod, den Spuk und Asmodis.
Seine Abenteuer haben den Geisterja-
ger nicht nur in jeden Winkel des Globus,
sondern auch weit durch die Jahrhun-
derte und in dunkle Dimensionen neben
unserer geflhrt
Sinclair weiht den Spieler ..~ ..

in die Details seiner Gei- | *.:1 e 3,
sterjagd ein und so kann £ A0
alles an seiner Stelle er-

lebt werden.

Geschicktes Kombinieren
und Sammeln von Infor-

mationen dber die Mach- | 3.
— ek K

te der Finsternis ist unbe- ';"?'f‘ ;
dingt vonnéten, um den ‘,i
- Geheimnissen dieses Ad- f &

ventures auf die Spur zu

kommen.
Der Actioneinschlag von |,
"John Sinclair,
Attacks" ist nicht zu tiber-

sehen, mulB3 der Spieler

doch immer wieder sei- BRIty
nen Widersachern mittels Pistole, Da-
monenpeitsche oder Armbrust ans Le-
der zu gehen und sie so unschadlich zu

dabei oft hilfreich zur Seite
so manche brenzlige Situation.
Der Spieler wird an vier verschiedene

Schauplatze der Erde
gefiihrt, wobei (berall
Teile des Puzzles zu fin-
den sind und die Pro-
blemlésung immer naher
ruckt.

Gestartet wird das ex-
trem schwere Action-Ad-
venture, welches die
Mdglichkeit der 360
Grad Rotation bietet

Evil r e

und bérefnigt '

] AR
(Hinauf- und Hinunterschauen erleichtert
die Orientierung) in London auf einem
viktorianischen Jahrmarkt.
nden aus ungeklarten
Grinden immer wieder
Menschen und eine Fre-
ak-Show bietet taglich
neue Attraktionen. Der
Weg geht weiter in ein
Kloster nach Deutsch-
“ land, um die M6nche von
den Zombies zu befrei-
en.
Weitere Episoden finden
in Agypten und New York
inren Ausgang, wo ebenfalls Abenteuer
zu bestehen und die wieder erwachten
Kréfte der schwarzmagischen Seite in
Ihre Schranken zu verweisen sind.

Thomas Gehringer |

EVIL ATTACKS JOHN SINCLAIR

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPIELBARKEIT
MOTIVATION
STEUERUNG
HANDBUCH

GESAMTNOTE: 83«

cewarmsee.  mmm—— ) 30+
HERSTELLER: BASTEI

TESTMUSTER: DYNAMIC SYSTEMS
03614-500-50

GENRE: ACTION ADVENTURE

RICHTPREIS: CA.0S 799,--

HARDWARE:

>PENTIUM 90, MIND.16MB RAM,>55 MB FEST-

PLATTE, 4X CD, SVGA, WIN95

SOUNDBLASTER KOMP. , MAUS, 1 SPIELER

GAME: 22c00 7/98




 INFOTAINMENT )

RZTEST +++ KURZTEST +++ KURZTEST +++ KURZTEST +++ KURZTEST +++ KURZTEST +++ KURZTE

- Erndhrung

Wer sich schon immer umfang-
reich Uber das Thema Ernidhrung
informieren wollte, dem wird das
Programm "Ernahrungsberater
2.0" aus dem Hause HORZU-Soft-
ware ausreichend Stoff bieten.

Zu gesunder Lebensweise gehort ja
bekanntlich nicht nur die Ausgewo-
‘genheit der Gerichte und deren be-
inhaltete Nahrstoffe, sondern auch

- ausreichend Bewegung, denn nur so
kann dem Ubergewicht entgegenge-
wirkt werden. Die vorliegende Soft-

~ware beinhaltet nicht nur mehr als

6.500 Nahrungsmittel und Gerichte,

und Nahrwerten, sondern es hilft

Ubergewicht.

Auf der Basis einer genauen Ge- |
wichts - und Kérperfettanalyse be-

‘rechnet der Ernahrungsberater wie-
viel Nahr- und Vitalstoffe der Kérper

- taglich benétigt und liefert mittels
~ Auswertung von i]bé’r‘QO'.'Sportar—
~ten wichtige Infos zum Kalorienver-
" brauch. '

Fur Sportler |st wohl die eingebaute
‘Datenbank zur Unterstiitzung des
Trainings in puncto Nahrungsergan-
zung von grof3ter Bedeutung.

Hersteller: HORZU-Software
Testmuster: Dynamic Systems
03614-500-50
Richtpreis: ca. 6S 299,--
Hardware: >386, >4MB RAM,

Win 3.11, Win 95, Win NT(!), > 2x
CD-ROM, Maus

FAZIT: SEHR GUT

- spektakuldren

LEBENSZEICHEN IM CYBERSPACE

Fast jeder von uns verschickt E-
Mails, fast jeder von uns bekommt
E-Mails und immer wieder ist es
die gleiche, langweilige Optik, die
wir zu Gesicht bekommen.

it "Living" E-Mail bringst du
M Leben in deine elektroni-

sche Post, mit diesem Pro-
gramm kannst du zu jedem nur er-

denklichen AnlalB3 die richtige Anima-
tion verschicken und so dem Emp-

~ fanger eine groBe Freude machen.

Unzahlige Animationen, Effekte,
Grafiken und Sound lassen sich be-

- liebig kombinieren und so kénnen
nach den wichtigsten Inhaltsstoffen

kunterbunte Internetpostkarten ge-

; ilft  schaffen werden.
dem User auch bei der Auswertung
und der Analyse der Ursachen von_-:-

Der Empfanger deiner teilweise wohl
Internet-Grii3e
braucht Living E-Mail nicht, um sie
zu empfangen, flr die entsprechen-
de Antwort ware das Programm al-
lerdings von groBer Hilfe. Also
SchluB mit den lahmenden "Empfan-
ger, Betreff, Text und Schlu3"- Nach-
richten, jetzt gibt's Living E-Mail mit
dem die elektronische Kommunikati-
on wesentlich mehr Spal3 macht und
den Mails Leben in allen erdenkli-
chen Arten einhaucht.

Hersteller: Mitcom Neue
Medien GmbH
Testmuster: Dynamic Systems
03614-500-50
Richtpreis: ca. 0S 499,--
Hardware: >P100, >16MB

RAM, Win 95 od. Win NT>4.0, > 4x
CD-ROM, 25 MB freier Festplatten-
speicher, Soundblaster od. komp.,
Maus

FAZIT: SEHR GUT

mit den Figuren der Play Family~ |
Serie von Fisher-Price.

2-3 ]a_hre

Der Hersteller dieser Edutain-
mentsoftware setzt das Alter der
User im Bereich 2-4 Jahre an.

Ich meine, daB 2-jahrige Kinder
ganz einfach noch nicht die Fein-
motorik fiir das Bedienen eines
PCs (egal ob Tatstatur oder Maus)
besitzen.

Iso gehen wir von einer Ziel-
Agruppe ab 4 Jahren aus und

betrachten wir den Inhalt der
Software etwas naher. Die Kinder
haben bei "Fisher Price, Auf dem
Bauernhof" die Mdglichkeit sich mit-
tels Tastatur zu bewegen, alles zu
erkunden und in der Folge mit der
Maus die Umgebung weiter zu erfor-
schen.
Es wird sowohl das Erkennen von
Tieren und deren Stimmen geschult,
die Zahlen- und Mengenlehre kurz
angerissen und das Horvermogen
(Mitsingen bei Liedern) sowie die
Beobachtungsgabe trainiert.
Die naturliche Neugier des Kindes
wird mit diesem Programm geweckt
und ein ganz selbstverstandlicher,
spielerisch aktivierter Lerneffekt tritt
ein.Fisher Price “Auf dem Bauern-
hof” kann Kindern ab 4 Jahren be-
dingungslos empfohlen werden, da
kindgerechte Grafik und herziger
Sound zu gefallen wissen.

Testmuster: Dynamic Systems
03614-500-50

Richtpreis: ca. 0S 399,--

Hardware: >486DX66, Win 3.1,

Win 95, 2x CD, 8MB, SVGA

FAZIT: GUT
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A-FIL

Leute, die ihr das Fernsehprogramm
nach neuen Folgen von "Akte X"
durchstobert, die ihr gespannt auf
weitere, mystische und geféhrliche
Auftrage von Agent Dana Scully und
Specialagent Fox Mulder wartet, neu-
es Futter fiir Augen und Ohren ist da.
"The X-Files, unrestricted access" ist
da!

a ich gehore auch zu den zig- Mil-
Jlionen Wahnsinnigen dieser Welt,

die sich Woche fur Woche die neu-
esten Folgen von Chris Carters "X-Files"
reinziehen, wie gebannt vor der Flim-
merkiste hocken und jede nur erdenkli-
che Info in sich hineinfressen. Gut, ich
habe mich immer schon flr auBerirdi-
sche Lebensformen interessiert und es
ist mir auch klar, daB es mit der Authen-
tizitdt der Folgen nicht immer sehr weit
her ist, aber es fasziniert mich (so
wie hunderttausende andere
Osterreicher auch) einfach die Auf-
machung der Serie und vorallem =
die schauspielerischen Leistungen ~i:i
von Gillian Anderson und David
Duchnovy. Wie auch immer, relativ
knapp vor Prasentation des ersten
"Akte X-Kinofilms" und auch "X-Fi-
les, the Game" ist die ultimative In-
formations-CD-ROM erschienen.
"The X-Files, unrestricted access"
bietet dem interessierten User so
ziemlich alles zum besagten The-

k|

Person Type:

Accept

ma, liefert eine ungeheuer umfang-
reiche Datenbank, laBt Verknip-
fungen zu persénlichen Akten,
Dossiers, Beweismittel und einem
riesigen Fotoarchiv zu und ermég-

licht es dem User, sich Uber jede | ~hic

erdenkliche X-Akte zu informieren.
Und das im groBen Stil. Auch das
Updaten uber Internet ist hier még-
lich und so befindet man sich im-

mer auf dem neuesten Stand.

Man Klickt sich in diesem Pro-
gramm durch geheime X.Akte,
sieht sich jede Menge 3D-animier-
te Beweisstlicke an, ackert sich
durch Personlichkeits-Profile und
Tatort-Beschreibungen und sturzt

INFOTAINMENT

1 minute

liain kenu

und ich meine einmal, daB eben dieses
Programm, obwohl oder gerade weil es
ausschlieBlich in englischer Sprache
produziert wurde, ein absolutes Muf3 fur
jeden Freak ist.

Durch die Méglichkeiten, den Bildschirm,
die Icons, die Sounds, Hintergriinde und
natdrlich auch den Bildschirmschoner im
Akte X Stil zu gestalten, wird der Ar-
beitsplatz zum richtigen Secret Bureau
und das Arbeiten macht gleich nochmal
so viel SpalB3. Ein exzellentes Programm
aus dem Hause Fox-Interactive!

Hersteller: Fox Interactive
Testmuster: EA Austria

Infotel: 02236-86-40-75
Richtpreis: ca. 6S449,--
Hardware: >P 90, >16MB RAM,

?JT"»K“;.” G sich ganz bewuBt in mysteriése Win 95, > 4x CD-ROM, Maus, Soundbla-
Lty Abenteuer. ster od. komp., Grafikkarte (640x480, 16
History: "The X-Files, unrestricted access" bit), Internet Explorer 4.0 und Quicktime
et fangt alleine durch die unzéhligen (beides auf der CD-ROM!!), Internetan-
Videos und Filmausschnitte und schluf3 optional
den hervorragenden Sound die ;
Stimmung der Kultserie perfekt ein FAZIT: SEHR GUT
GAME:z22c00 7/98 31
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Der Bereich des Edutainments be-
ginnt nun aber wirklich sehr stark an
Bedeutung zu gewinnen und immer
mehr Produzenten machen sich mehr
oder weniger produktive Gedanken
tiber das Thema Lernen. Cornelsen
Software exerziert der Konkurrenz
vor, wie es gemacht wird. "Die Suche
nach Lork", ein hervorragendes Bei-
spiel fiir innovative Software.

ie Suche nach Lork, einem klei-
nen grinen Buchstabenfresser
(er ernahrt sich von Drucker-
schwarze), ist ein Lernspiel fir Kinder ab
8 Jahren. Also fragte ich meine beiden
groBen Téchter (8 und 9 Jahre alt), ob
sie sich nicht einmal als Detektive betéti-
gen und die Suche nach Lork aufneh-

GAME::62c00 T7/98



men wollen. Na klar wollten sie und ich
installierte das Spiel auf meinem PC.
Nach kurzer Einleitung und Erklarung
der Buttons und Einfuhrung in die Mate-
rie durch den Chef des Detektivbiros
Schlaumeier und CO, konnte es dann
endlich losgehen.

Diese Software aus dem Hause Cornel-
sen ist kaum vergleichbar mit anderen
Programmen dieses Genres, denn hier
wird nicht nur auf den Hauptbereich
Deutsch Wert gelegt, nein es geht hier
vielmehr um Kombinationsgabe, um das
richtige Verstehen von Fragestellungen
und besonders um den Spielspal3.

Man. will den Kindern nicht mit dem er-
hobenen Zeigefinger die Sachen ein-
trichtern, sie sollen quasi selbst drauf-
kommen und dann am Ende der Spiel-
zeit ganz einfach etwas gelernt haben,
ohne es zu bemerken. Ich habe mit mei-
nen Tochtern schon eine ganze Latte an
Lernsoftware-Titel getestet, aber noch
bei keinem Programm war erstens die
Freude zu Beginn und zweitens die
Langzeitmotivation so stark vorhanden
wie bei der Suche nach Lork.

Kommen wir also zum Inhalt der Soft-
ware: Es geht also darum, den kleinen
grinen Freund zu finden und ihn auf sei-
nen Heimatplaneten zurlickzuschicken.
SchlieBlich wollen wir unsere Blcher

und Zeitungen mit all ihren Buchstaben
lesen.

Die Kinder haben 0 -
nunmehr die
Moglichkeit, aus
dem Detektivbliro
rauszugehen, um
sich in der Stadt
die nétigen Infor-
mationen  (ber
den Verbleib von
Lork zu verschaf-
fen. Nun missen
sie verschiedene
Personen (Luft-
ballonverkaufer,
Polizistin, Ange- g
stellte des Reise-
biros und auch Zeitungsverleger) befra-
gen, um Hinweise zu ergattern. Die Fra-
gen an die jeweiligen Personen sind vor-
gegeben (meist 3 verschiedene Varian-
ten), nur sollten die essentiellsten ge-
stellt werden, um auch wirklich Fort-
schritte zu machen.

Hat man eine Person ausreichend und
richtig befragt, so geht es an das Berich-
te schreiben, um die Infos spater auch
abrufen zu kénnen. Und hier beginnt der
eigentlich Lernfaktor, denn die zusam-
menfassenden S&tze werden vorgespro-
chen (hervorragende Sprachausgabe
und perfekte Sprecher!!) und missen
richtig zu "Papier’ gebracht werden.
Dies ist nicht so-ganz einfach, aber es
kann alles mehrmals wiederholt werden.
Sollte man -mal
nicht weiterkom-
men, so tritt der
= "Wortkleber" in

Aktion, der dann

(MEHRFA(O)

]
| ERRENe)}—{0} |
w7,

NS T ERY
N EREEC
"‘*nam'in

SICHT

als Ansage niedergeschrieben) werden
mui3.

Mich hat weniger die ausgefeilte Metho-
dik der spielerischen Deutschlehre als
diese ungeheure Kombinationsgabe, die
die Kinder aufbringen mdissen, beein-
druckt. Anhand kleiner Hinweise missen
sie den Weg Lorks nach Mexiko oder
auch zur Insel Flitschi verfolgen. Dieses
Programm schult also nicht nur die
schriftlich Umsetzung gesprochener Sat-
ze, die Bildung zusammengesetzter
Wérter und auch das Erkennen &hnli-
cher Wortfamilien, es bringt die Kinder
ganz besonders gut zum spielerischen
Kombinieren und wird daher aus meiner
Sicht zu einer der besten Deutsch-Lern-
software gekirt. Durch die Mdoglichkeit
der Verabredung einzelner Detektivgrup-
pen Uber das Internet wird dem ganzen
die Krone aufgesetzt und die Latte fur
nachfolgende Konkurrenzprodukte ver-
dammt hoch gelegt.

zielfUhrend wei- Hersteller: Cornelsen Software
terhilft. Testmuster: Veritas Verlag
' Manche Aufga- Infotel.: 07382-77-64-51-0
ben bestehen Richtpreis: ca. 0§ 577,--
LT darin, Texte mit (Einzellizenz)
| [ Wortliicken zu fiil- Hardware: >486SX, >8MB RAM,
T len und so der L6- >Win 3.1, > 4x CD-ROM, Maus, Sound-
sung wieder ei- blaster od. komp., Grafikkarte (800x600,
A 50 EB I nen Schritt naher 256 Farben), 20MB freier Festplatten-
g zu kommen, wo- speicher, Internetanschluf3 optional.
;;’/ . i bei alles wieder B
o  protokolliert (also FAZIT: SEHR GUT
GAME 12600 7/98 33
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rstmals haben die Automaten-Experten von Namco

] . ein Spiel speziell fiir die Playstation entwickelt. Zur
é‘ '?f’-» Uberraschung aller wurde es ein wunderschénes,
PlayStation perfekt designtes Jump&Run mit vielen bunten Leveln und

einem putzigen Fantasy-Helden, der stark an einen rundli-

sionals haben durch die Bank ein Handikap: Wenn

es um tolle Spielbarkeit und den gewissen Kick
fir den Golf-Einsteiger geht, sehen viele der hochspezia-
lisierten Fairway-Matches schlecht aus. Genau in diesem
Bereich liegt die Stirke des neuen PlayStation-Titels
.Everybody’s Golf", der — wie der Name schon sagt — mit
sturen Platzreifepriifungen und nervigem Turniergolf
nichts zu tun hat. Statt realistischer Golf-Pros vom Kali-

a bgehobene Golf-Simulationen fiir Joypad-Profes-

Finessen zwischen Abschlag u
Anfangs mull man sich mit zwi
gen, zu denen sich nach ersten E : liec : -
ge Clubmitglieder mit unterschiedl ‘che Konn o ' delsteine
gesellen. Die kleinen Golfer beherrsche L ok
konnen Erfahrungspunkte dazugewinnen
jedem Kurs versteckte Geheimnisse entdecken. Al ;
Abwechslung wartet ein Mini-Golf-Modus mit ver G : Lo :

Runden und Lochern, der sich besonders fiir Multi-Play- %€ ¥ : e

er-Games eignet. Bei dieser Bandbreite an Spielarten ist Weges immer wieder mit Cartoon-Che die ihm als
es kein Wunder, daf3 .Everybody’s Golf* in Japan zur mei- Informanten dienen. Genre-Fans sg ich dieses
sterverkauften Golf-Simulation aller Zeiten avancierte. Jumpé&Run-,Zuckerl” nicht entgeh

Entwickler: Sony Computer Entertainment Entwickler: Namco

Genre: Spanspict Genre: Jump&Run

Spieler: 1 - 4 Spieler: 1

Zubehér: Memory Card

Erhaltlich: Ab Juni 1998 Zuhiehdr: Memory Card

Erhaltlich: Im Handel




PlayStation n ‘ ! W

ie bereits dritte Auflage der erfolgreichen Bas-

D ketballsimulation aus dem Hause Sony beein-
@ druckt nicht nur mit aktuellen Daten (Stand:
Januar 1998) aus der laufenden NBA-Saison. Vom
heifen Video-Intro bis zum neuen Draft-Modus mit Fan-
tasy-Teams setzt die 98er-Version durchwegs neue
Akzente, die den gelernten Joypad-Korbjager mit der
Zunge schnalzen lassen. Grafisch begeistern die tolle
Perspektivenauswahl und die freien Kamerafahrten im

Replay-Modus. Einen statischen Blickwinkel gibt es im

neuen ,Total NBA” nicht mehr - die Kamera paft sich

wiéhrend des Spieles ¢
Ballhdhe zwischen dei
Basketballfans kénnen
die aktuelle NBA-Saiso
und um den Titel mitsp
alle Teams und Spiele
ausfiihrlichen Statistike
(Trades) zu anderen K
Matches zwischen All-Stz
_dieser Simulation treten
zutage, wenn die Dunklng-Profls zu spek
baktionen ansetzen. Bei den Dunk-Va
lings hat die aktuelle ,Total NBA"-Vers
deutlich zugelegt. Im spielerischen Repert

man aber auch den wirkungsvollen Icon-PaB und

schnelle Steals oder Monster-Blocks. Fazit: In Sachen
Action und Spielkultur ist der Sony-Titel unschlagbar...

Entwickler: Sony Computer Entertainment
Genre: Basketball-Simulation

Spieler: 1 -8

Zubehor: Memory Card

Erhaltlich: Im Handel

sich allein durch die faszinierende Unterwasserwelt
wohltuend von der Shoot'em-Up-Konkurrenz abhebt.
Der Held des Spieles — ein hartgesottener Ex-Navy-Tau-
cher — kann auf eine Vielzahl an U-Booten und Waffen
zurlickgreifen, wenn er zu seinen Abenteuern aufbricht.

LT

I n den Tiefen des Ozeans spielt dieser 3D-Shooter, der

oW oW W

ollen, ist fir

iberhinaus
oder Third

atmospharisch auch nicht mehr

Entwickler: Namco
Genre: 3D-Shoot’em Up
Spieler: 1

Zubehér: Memory Card: Analog-Controller
Erhaltlich: Im Handel

o
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~ PLAVSTATION.
D

Gerade jetzt in diesem Moment mes- : g
sen sich die besten FuBballmann- - o

schaften der Welt, liefern sich hervor- e
ragende Matches und werden i

orrekte Trikots, richtige Spielerna-
men und authenti-
sche Stadien, das

zeichnet Frankreich

Osterreich gegen Deustchland sein,
wenn Toni Polster in der 89. Minute
nach steilem Zuspiel von Peter Sto-
ger das entscheidende 2:1 in die Ma-

ballizen;
hat so
Spieler sic
Die Grun

schen setzt. Auch wenn diese Vision
sehr weit hergeholt ist, das Game ist
da und die Spiele mégen beginnen
(oder sagt man das nur bei einer
Olympiade.....7).

Hervorragendes Gameplay, eine lei-
der nicht ganz so schone Grafik wie
bei der N64 Version, aber wie immer
1 Spitzensound und einfach die Még-
2m gut ausgereift, da kommen selbst Ilchkelt das eigene Wohnzimmer in ein
Einsteiger sehr bald dahinter) die gegne- Stadion in Lyon oder Paris zu verwan-
rische Abwehr voll aufzureiBen deln, ohne sich die Uberflissigen Kom-
Bei diesem Game sind wirklich alle mentare eines Hans Huber antun zu
Spielziige moglich, ob nun ein Doppel- mUissen.

paB die Verteidigung ins Trudeln bringt Ja das Game ist so gut, daB es in keiner
oder auch der sogenannte Lochpal3 die Spielesammlung der PlayStation-User

frihe Fuhrung bedeutet, es gibt nichts, fehlen sollte. Ein Meilenstein der Ful3-
was es bei Frankreich 98 nicht gibt. ballgeschichte, das beste Game dieses
Schéner, spannender und fesselnder Genres auf einer 32-Bit Konsole

kann wirklich nur mehr ein WM-Finale Thomas Gehringer H

dagegen am Spiel-
system beinahe

FRANKREICH 98

nichts geéndert, & GRAFIK . 3%
gerade mal die f ggu;lswmusm . 89 %
Torhiter agieren GA?&EPLAY ; 9917' ﬁ

jetzt wesentlich in-
telligenter und
selbstandiger. Es
ist eine wahre
Freude, die Tricks

GESAMTNOTE:

0+

GEWALT IM SPIEL

HERSTELLER: EA
SIS SIGIERERE ESr TESTMUSTER EA AUSTRIA
chk?r selbst. zu 02236-86-40-75
vollfihren, mittels GENRE: FUBBALLSPIEL
sinnvollem  PaR RICHTPREIS: CA. 08 799,--
(das PaBsystem ist SYSTEM: PSX (PAL)/1-8 SP

36 Gﬂﬁflgzﬁ.meda 7/98



Als ich mir das vorliegende Game
zum ersten Mal reingezogen habe,
glaubte ich meinen Augen nicht zu
trauen. Da bewerfen sich doch glatt
vier herzige Spielfiguren unter Einhal-
tung atzender Gemeinheitsregeln mit
den unmdglichsten Dingen.

das ist das Spielprinzip von Poy

Poy und es macht Spal3 Leute, es
macht tierisch Spaf3, den anderen Spie-
lern (ob nun CPU oder humanoid) die
Trammer an die Murmel zu donnern und
daflir auch noch Punkte einzusacken.
Das sieht so aus, j = ;
daB jeder Spieler
lber eine Grund- &
formation an Wiir- |
fen besitzt und
dank ihrer Spezial-
handschuhe (mus-
sen im Tourna-
ment-Mode bei

Gameshows erst
einmal erspielt
werden!) auch

Special-Tricks
ausfuhren konnen.
Das reicht dann
von der Verwand-
lung eines Gegen-
standes in eine |

l a, man sollte es nicht glauben, aber

Missile bis zur hefti-
gen Explosion. Die
Stages unterschei- §
den sich in Thematik
und darin, wieviele
Unannehmlichkeiten
auf die Spieler von
auBen niederpras-
seln, denn in den Le-
vels sind sie nicht al-
leine, da gibt es ballernde Roboter,
pickende Pinguine und auch ein Riese-
nei, aus dem so ab und zu mal Godzilla
steigt und die Spieler niedermacht.

Grafisch kann das Game in der Tat recht

wenig, aber das ist
auch nicht das
Hauptaugenmerk
| dieses Genres und
auch der Sound
kénnte feiner sein,
aber was soll's,
| Poy Poy ist ein
ganz klassisches
: Partyspiel, bei dem
| so manches Bier-
chen gezwitschert
werden kann und
wo dann so richtig
die Post abgeht.
Sollte man sich an
Poy Poy alleine zu

‘G;..'.

schaffen machen, so kann der Motivati-
onspegel wohl héchstens ein paar Wo-
chen oben gehalten werden, zu viert hin-
gegen kann man sich so richtig schén
die Gegenstédnde auf die Birne hauen,
ohne gleich vom Nachbarn als
Sandsack miBbraucht zu wer-
den.

Das Game kommt mit Sicher-
heit nicht an den Kultfaktor ei-
nes Bomberman oder Bust a
Move heran, durch die

simple, aber umso effektivere
Spielidee, die leicht erlernbare
Steuerung und den ganz ge-
waltige SpielspaB haben die
Herrschaften aus dem Hause
Konami alle Kritiker Lugen ge-
straft haben, die meinten,
solch eine Idee hole keinen
Gambler hinter dem Ofen her-
vor. Na ja, sag niemals nie.

Thomas Gehringer |
POY POY
GRAFIK 69 %
SOUND/MUSIK 72%
SPASS H 90%
GAMEPLAY i 90 %
GESAMTNOTE: 80 %

cewarmmspe,. ——— —— |

HERSTELLER: KONAMI

TESTMUSTER: ABC SOFTWARE
05523-56-510

GENRE: PARTY GAME

RICHTPREIS: CA. 08 699,--

SYSTEM: PSX (PAL)/1-4 SPIELER

GAME rhresd

7/98
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Luft und retten ihm (oder ih
| in so manchen Situationen
/| das herzige Leben.

| Der Schwierigkeitsgrad bei
| Klonoa halt sich in ertragli-
| chen Grenzen und auch die

| Speichermdglichkeit wird zu
| einem relativ raschen Durch-
spielen des Games fihren. Im-
Ubrigen: hundert eingesam-

r Gremlin-Klon, ebenso put-
und lieb, wenn auch wesent-
| weniger gefahrlich. Klonoa
esem 3D Jump'n Run auf

uche nach dem Obermotz
Ghadius und dem begehrten
Mondamulett. Es gilt, wie in je- melte Kristalle schenken dem
dem Jump 'n Run mit Actionele- Spieler ein zusétzliches Freile-
nenten, um das Besiegen vorn Geg- der Menge Anstrengung der grauen Zel- ben (irgendwie kommt mir das Ganze

das Uberwinden von Hinder-  len, da es immer wieder Schitissel zu aus einem anderen 3D Game, allerdings
en und in diesem Fall auch um das finden gilt, die ihrerseits den Zugang zu auf der Konkurrenzkonsole so ma-
osen bestimmter riomaBig bekannt vor!).

Ratsel. Die Wider-
sacher kénnen ein-
gesaugt und dann
auf andere Fieslin-
ge geworfen wer-
den, oder aber |y
auch ein Super- =
sprung mit ihnen
volifiihrt  werden.
Neben diesen |
Fé’\higkeiten, einer
gewaltigen Portion
Geschick und recht
viel Fingerfertigkeit
bedarf es auch je- |}

Die knappe Story und der geradlinige
Aufbau, gepaart mit der knuddeligen Ja-
panoptik der Darsteller wird mit Sicher-
heit eher die jingere Kauferschicht an-
sprechen, wobei wohl am Rande zu be-
merken ist, da3 auch &ltere Semester
Spaf3 an diesem Game haben werden.
Ein 3D Jump 'n Run, das mit recht netter
Grafik und ansprechendem Sound die
Finger der jungen PSX User fordert, je-
doch nicht Uberfordert. Klonoa sei Dank!

Gerald Amon [ |

KLONOA

der nachsten Sta-

ge ermdglichen. GRAFIK 82%

Da mufR der Spie- SOUND/MUSIK 89 %
sl SPASS 86 %

ler gut versteckte GAMEPLAY 81%

Schalter aktivieren

oder auch mittels GESAMTNOTE: 85

besonderem Wurf

eine Aktion ins GEWALT IM SPIEL :::j 0 %
 Rollen  bringen. HERSTELLER: NAMCO
Die groBen Segel-

b o TESTMUSTER: (s)t[)_rgotigfngpume ENTERT.
| Klonoa bei grof3en GENRE: 3D JUMP "N RUN
Springen zu einer RICHTPREIS: CA. 0S 699,--

Gleitphase in der ,SY,S,TEM:

PSX (PAL)/1 8P




Da soll sich noch einer auskennen;
schon wieder ein Game mit dem Titel
"NBA "! Diesmal ist es die dritte Aus-

gabe von Total NBA in der 98er Editi-

_on und wieder hab ich es mit Slam-
Dunks, Steals und herrlichen Dribb-
lings zu tun.

as Game préasentiert die NBA
DStars in hochauflésender Grafik

(512 x 240 Pixel) und laBt sie
wunderschén animiert Gber den Court
hampeln. Ganz versteh ich es zwar im-
mer noch nicht, warum sich die Spieler
bei einem FuBballgame (z.B.: Frankreich
98) weich und realistisch Uber das Feld
bewegen, hingegen bei Basketball-Si-
mulationen al-
les ein wenig
starksig  und '
eckig aussieht. [
Schnell  sind (TS
sie allemal, die 8
NBA Stars und
die Spielbarkeit
ist herausra- © _
gend gut, wenn
man vom Um-
stand absieht,
daf3 die gegne-
rische Mann-
schaft  (egal
welche  man

auswéhlt) immer um
eine Spur besser zu
sein scheint. Standi- T
ge Offensive-Fouls TTE
beim Versuch zu
dunken und die ex-
trem harten Blocks
der gegnerischen
Verteidiger lassen
den Spieler schon
mal vor Wut ins Joy-
pad beiBen. Es bleibt #=
dem Spieler nichts anderes (ber, als mit
effektvollen Kombinationen und schnel-
lem KurzpaBspiel die Verteidigung z7u
Ubertélpeln und dann immer wieder ge-
konnte Dreipunkter anzubringen. Wirk-

lich beherztes
Dunken endet viel
& zu oft mit Ballver-
i lust, auch wenn es
héllischen  Spal3
macht, den Ball mit
= einem Windmill zu
B versenken oder die
Chance auf einen
Rebound zu nut-
.. zen, die sich bei
| taktisch  klugem

. Spiel immer wieder

bietet.
¥ Interessant an To-
| tal NBA 98 ist die

Méglichkeit, neue Spieler auf dem
Transfermarkt anzuheuern oder aber mit
dem Editor ganz einfach Stars zu er-
schaffen. Hier vergibt der Spieler Punkte
auf die einzelnen Féahigkeiten wie
Schnelligkeit, Dribblings, Verteidigung,
3-Punkter, Rebound oder Dunks. Das al-
les funktioniert selbstverstandlich nur
zwischen den Begegnungen, wobei
auch der Tausch von Spielern mit ande-
ren Teams moglich ist.

Das Game zeigt sich in der Tat von sei-
ner schnellsten Seite und durch gute
Taktik in den einzelnen Spielziigen kann
Erfolg erzielt werden. Fir erreichte Ziele
gibt es wunderschéne Videosequenzen
zu bewundern.

Sehr guter Sound und wirklich schéne
FMV Sequenzen machen Total NBA 98
zu einem Uberdurchschnittlich guten
Basketballspiel.

Thomas Gehringer . =
TOTAL NBA 98
GRAFIK 0 89%
SOUND/MUSIK 76 %
SPASS 1 89%
GAMEPLAY B 90 %
GESAMTNOTE: 86«

GEWALTIMSPIEL [ ] 0%

HERSTELLER: SONY

TESTMUSTER: SONY COMPUTER ENTERT.
01-610-510

GENRE: BASKETBALL

RICHTPREIS: CA. 0 799,--

SYSTEM: PSX (PAL)/1-8 SPIELER

GAME 142e0¢
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Schau an, was so alles
fur die Sony PlayStation
erscheint! Eine Unter-
wassersimulation, bei
der geballert wird was
das Zeug halt, und wo
man (der schnéde Mam-
mon schlagt wieder zu)
Schéatze bergen muB,
um das Budget am Le-
ben zu erhalten.

: u schlupfst bei 2=
Treasures of the :
Deep in die Rolle des Jack

Runyan, der angeheuert wird, einige un-
angenehme Missions zu erledigen und
daflir recht deftig abzucashen. Nun,
ganz so einfach ist die Geschichte nattir-
lich wieder nicht, wimmelt es doch unter
Wasser von anderen Tauchern, die
ebenfalls auch der Suche nach den
Schétzen sind und dann naturlich auch
(wie es sich halt so fiir manche Meeres-
gegenden gehdrt) vor :
recht unangenehmen,
weil hungrigen Haien.
Entweder aus der Ego-
oder der Third-Person-
Perspektive kénnen die
Widersacher unschéad-
lich gemacht werden,
wobei erstere Ansicht
das bessere Feeling
vermittelt, zweitere hin-
gegen mehr Ubersicht
bietet.

Du bewegst dich in ei-
nem kleinen, mit Torpe-

dos ausgestatteten U-Boot durch [&
die Tiefen des Meeres, wobei dein i

Aktionsradius durch Korallenriffe

leider sehr eingeschrankt ist und du nicht
wirklich auf groBangelegte Entdeckungs-
reise gehen kannst. Du findest auf dei-
nem Weg durch die Welt des Hans Hass
oder Jaques Cousteau nicht nur

Reichtiimer der unmoglichsten Arten
sondern auch Kisten voller Goodies, die

| deine Lebensenergie auf-
frischen oder auch den
| Sauerstoffvorrat erhohen
kénnen.

Hast du mit deinem U-Boot
erst einmal den Schatz er-
reicht, so steigst du aus
| und paddelst mittels Flos-
sen zum Schatz. Doch Vor-
sicht, gerade dann bist du
(logischerweise) wesent-
lich verwundbarer und
muBt dich noch mehr vor
den  Angriffen  deiner

menschliche und tierischen Widersacher
in Acht nehmen. Hast du den Schatz
dann allerdings geborgen, dann kannst
du mit der verdienten Marie an Land or-
dentlich aufristen oder aber in der Folge
auch mal ein neues U-Boot kaufen.
Grafisch sauber gemacht préasentiert
sich Treasures of the Deep mit sehr gut-
em, stimmungsvollem Sound und einer
leicht erlernbaren Steuerung. Trotz der
wirklich guten Idee und der Stimmung,
die verbreitet wird, hat mich das Game
nicht vom Hocker gehauen, irgendwie
werden die Szenarien mit der Zeit lang-
weilig und ohne Mehrspielermodus
scheint dem Game nach einiger Zeit im
wahrsten Sinne des Wortes "die Luft
auszugehen".

Heinz Strobel |
GRAFIK 83 %
SOUND/MUSIK 81%
SPASS 76%
GAMEPLAY 86 %
GESAMTNOTE: 82+
cewarmsee. g ] (7%
HERSTELLER: BLACK UPS ENTERTAINMENT
TESTMUSTER: SONY COMPUTER ENTERT.

01-610-510
GENRE: 3D DENK-SHOOTER
RICHTPREIS: CA. 08 699,--
SYSTEM; PSX (PAL)/1 SP
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grof3en Stil, mit fo-
torealistischen
Texturen (kommen
nicht immer so be-
sonders gut ruber)
und einer hervorra-
gend designten

Umgebung. Dieser §

Genremix endet in

INVHD AHL A0
§ 6f THL

Sdil

goINOISd

i
ML 40 HSMOL wow!
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~ tig Hirschmalz verlangt, da es

Reaktionen,
1 auch gewal-

Menge kniffliger Puzzles zu lésen
Nicht ganz unbeabsichtigt gleicht da
Game optisch und in der Spielbarkeit
verdéchtig dem Actionknaller Resident
Evil aus dem Hause Capcom, man ver-
sucht sich hier offensichtlich ein wenig
an den Erfolg anzuhangen. Warum auch
nicht, man sollte in manchen Bereichen

4
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nicht versuchen,
das Rad neu zu er-
finden.

Das Waffenarse-
nal, das dem ge-
wahlten Actionhel-
den zur Verfligung
steht, wird Kenner
dieses Genres be-
geistern, schlieB3-
lich sind alle Wum-
men aus dem Film
vertreten, so dal3
einfach jedes Alien
in ein Haufchen
Asche verwandelt

werden kann. sgesetzt
schickt, schnell und schlau und ve
sich nicht nur auf die Durchschlagskraft
seiner Waffen.

Witz und herrliche Gags, die die beiden
coolen Helden im Film ausgezeichnet
haben, fehlen auch im Game nicht und
werden so manchen Lachmuskel an den
Rande des entsprechenden Katers brin-
gen.

Das dreidimensional
sich nach unsi
zen, denn die Ge
aus gelungen, dit
gleich zur PC Version griindlich tberar-
beitet worden und speziell der Sound
vom Feinsten. Ja Leute es macht SpaB
die Sonnenbrillen aufzusetzen, die
schwarzen Anzlige aus dem Kasten und
die Krach'n aus der Kichenlade zu ho-
len. Dann noch ein paar coole Spriiche
und schon kann's gegen die Aliens ins
Eingemachte gehen.

Thomas Gehringer B
MEN IN BLACK
GRAFIK s 87 %
SOUND/MUSIK i | 89 %
SPASS i | 91%
GAMEPLAY & | 86 %
GESAMTNOTE:

88~
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HERSTELLER: GREMLIN

TESTMUSTER: ABC SOFTWARE
05523-56-510

GENRE: 3D ACTION ADVENTURE

RICHTPREIS: CA. 08 799,--

SYSTEM: PSX (PAL)/1 SPIELER
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CARDINAL SYN

denn auch das Gar
play kommt inno
und durchdacht riib
So kénnen die Gegn
nicht nur mittels Waf
fengewalt alle gemach
werden, sondern auc

durch Wiirfe und Speci- .
als entweder simpel zu
Boden oder auch ge-

gen Pfeiler oder andere
Hindernisse geschleu-

sammelt hat, so beginnt
seine Waffe zu glihen und
richtet in diesem Stadium
wesentlich mehr Mist an.
Die Kisten in den einzelnen
Stages lassen sich zer-
trimmern und die darin be-
findlichen Goodies werden
u.a. fir das Aufflllen der
einzelnen Energiebalken
bendtigt.

Spezielle Defensivtaktiken
ermdoglichen Konterschla-
ge (werden durch Kame-

e ganz besonders schén un

ungsvoll und mit dieser Optik

“es wirklich SpaB einen der 16
Kéampfer (und -innen) in die Fights zu

- schicken und einen Sieg nach dem an-
deren einzuheimsen.
~ Cardinal Syn hat sich als echter Nachfol-

on Soul Blade etabliert und Namco
sich im Falle der Produktion von Teil
hres Klassikers schon méchtig an-

‘strengen miussen. Das vorliegende

Game hat im Sub-Genre des Weapon
Beat ‘'em Up beinahe neue MafBstébe
gesetzt und wird sich wohl zu einem Me-
gaseller entwickeln.

Thomas Gehringer i

CARDINAL SYS

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPASS
GAMEPLAY

GESAMTNOTE: 90 %

cewarmseie. o { Q) «
HERSTELLER: KRONOS

TESTMUSTER: SONY COMPUTER ENTERT.
01-610-510

GENRE: 3D WEAPON BEAT EM UP

RICHTPREIS: CA. 08 699,--

SYSTEM: PSX (PAL)/1-2 SP
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il

;lé‘ Zunachst sollten s:i:h Anfanger dieses

10 11 12 13 14 15 16 17 18 PKT SCR

B

nik des Drivens
und auch mit dem

Golfen ist ein beeindruckender Sport,
in den ich auch schon hineinge-
schnuppert habe, die Simulationen
- fir die Konsole waren bis dato jedoch

nur wenig spektakular 'undg'begelster-

ten bestenfalls Randgruppen. Mit
Everybody’s Golf wird die Geschichte

jedoch neu geschrieben.

nd das liegt zum ersten mit Si-
U cherheit an der ungewdhnlichen
Optik, die die Spieler nicht im ge-
wohnt legeren Outfit & la Tiger Woods,

sondern in knuddelig, japanischem Stil
prasentieren. Etwas Uberdimensi

Kopfe und viel zu groBe Augen machen :

den User ganz einfach neugierig auf
mehr, auch die nicht ganz so prachtige
- Grafik kann daran nichts &ndern.

Putter umgehen zu
lernen.

Nach einigen Trainingseinheiten sollte
man dann soweit sein und sich auf den

Fairway trauen. Mittels Tastendruck wi d-

zundchst die Starke des Schlages be-

stimmt, eine weitere Taste legt dann die

Praznsnon fest und mittels Steuerkreuz

HWEITER

St

sterien

Anndhern an das
Green (Pitch), beim
Putten ist alles wie-
' der ganz anders. Da
sollte man zunachst
lernen, das G_reen zZu
"lesen”’, d.h. die Un
ebenheiten zu erken-
nen und den Put
dementsprechend
‘anzusetzen. Es ist
dabe ein Raster, mi

2 16 14l
4 A 3 a#

s 32 4 16 6
4 I A 5 36

GlLST.-
6lST.

und so sollte nach einigen Ubungsschla-
gen auch so mancher Put sitzen. Soweit
zur Grundschule des Golfens, bei Ever-
ybody’s Golf kommt durch den arca-
dedhnlichen Eindruck immer wieder
Freude auf ein Spielchen zwischendurch
auf (schneller Einstieg i
ist ein weiterer Plu
mes). Das Besondere an dern Spiel aus
dem Hause Sony/Camelot ist aber die
Karriere, die man mit einem Golfer star-
ten kann und wo richtige RPG-Elemente
sm== = zu erkennen sind. Ganz unten
~ wird gestartet und mit jedem Er-
uasi die Erfah-
d man steigt in

chluf3 gegen die Be-

 sten der Besten antreten kann.
- Hervorragender Motivationsfak-
‘ tor und verdﬁmmt viel Spielspal3
_ bei mange[nder Grafik und un-
terdurchschnittlichem Sound.

GRAFIK 5] 70 %
SOUND/MUSIK i 65 %
SPASS 3%
GAMEPLAY I 5%
GESAMTNOTE:

GEWALTIMSPIEL [ ] 0%

zogen ist, behllflich

HERSTELLER: SCEE/CAMELOT

TESTMUSTER: SONY COPUTER ENTERT.
01-610-510

GENRE: GOLFSIMULATION

RICHTPREIS: CA. 08 699,--

SYSTEM: PSX (PAL)/1-4 SPIELER
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Ja sie schieBen wie die ==
Schwammerl aus dem
Boden, die FuBball-WM |
Spiele. Diesmal haben
wir Golden Goal aus
dem Hause Take 2 unter
die Lupe genommen
und getestet, ob es ge-
gen Frankreich 98 be-
stehen kann.

ake 2 hat ganz be-
sonderen Wert auf
realistische Bewe-

gungsablaufe gelegt, so stand Eric
Wynalda, der US-Star fir das Motion
Capturing zur Verflgung. Ja, optisch ist
das Game recht gut gelungen, denn
auch die Gesichtstexturen kommen
ziemlich "authentisch", wenn auch viel
zu kantig riber. An die weicheren Bewe-
gungsabldufe und die wunderschéne
Grafik des EA-Konkurrenten kommt Gol-
den Goal trotz alledem nic! he
Das Budget (wie bei

das stort den echten Freak nicht
sonderlich, denn die Steuerung ist

so simpel und gleichzeitig ausge-

zeichnet ausgefallen, daB3 es eine wahre
Freude ist, den eigenen Spielern auf
dem Rasen bei ihren Tricks und genialen
Aktionen zuzusehen. Besonders innova-
tiv fand ich d 6glichkeit, beim Tor-
schuB3 dem Ball mittels Fadenkreuz noch
die exakte Richtung mitzugeben, was al-

Frankreich 98 die kom- &
pletten Spielernamen |
gekauft wurden) reichte |-

bei diesem Spiel nur fiir |- TR
einige Superstars wie :
Kopke, Zola oder Des- -
ailly (wo sind da Her-
zog, Polster oder Kon-
sel, frag ich mich?), alle
anderen Kicker laufen
mit fragmentierten Na-
men rum und lassen
sich auch nicht per Edi-
tor umtaufen. Aber all |

= HEHIMGHAM

= lerdings in der Hitze des

richter und der Spieler zur Informations-
quelle werden.

Hervorzuheben sind die Uber 50 anwéhl-
baren Nationalmannschaften
im Turniermodus uriiliden V
ten. Zehn weiteref
ter anderem eil
mit Pelé und Beckenbauer) gilt es
zu erspielen und der in drei Stufen ein-
stellbare Schwierigkeitsgrad macht das

. Spielenfiir Einsteiger und Profis zum Ge-

® nuB. Das Game ist gut, hat Starken wie
Schwachen, ist aber zu einem un i
gen Zeitpunkt erschienen, namlich ge-

meinsam mit Frankreich 98. Hatte man
2 Monate vorgezo-
‘wéren sicher groBer

(SRR

Thomas Gehringer |

GOLDEN GOAL

Pl =t W

1 motivierten

Gefechtes sehr oft zu un-
Wutaus-
briichen der virtuellen Mil-
lionenstars flihren kann.
Nicht selten versucht man

| vor Frust in das Joypad zu

beiBen oder es in die
Bildrohre des TV-Gerats zu
implantieren.

Interssant, daB das Game
ohne Fernsehkommentar
sehr gut auskommt und nur
die Aussagen der Schieds-

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPASS
GAMEPLAY

GESAMTNOTE:

GEWALT IM SPIEL

80 %
76 %
85%
83 %

81+

e e (N

HERSTELLER: TAKE 2
TESTMUSTER: ABC SOFTWARE
05523-56-510
GENRE: FUBBALL
RICHTPREIS: CA. 08 799,--
SYSTEM: PSX (PAL)/1-2 SP
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in der importierten NTSC-Version u -

terzogen, kommt das Game auch
schon in européischem Outfit auf un-
sere Redaktionstische geflattert. Und

- von dort wandert es ohne Umschwei-
fe in die PlayStation, um sich einem
Test zu unterziehen.

s. aus dem Hause THQ ist die
Vamerikanisohe Antwort auf die ja-

panische Prlgelorgien, soll Ab-
wechslung bringen und mit einigen Inno-
vationen aufwarten. Und so ist es auch,
denn abseits von den ewig aufgewarm-
ten Karate-Jungs stehen einander in Vs.
echte harte Jungs aus den Slums ge-
genuber, die noch dazu in Gangs organi-

= ‘Kampftechniken konn
ten wir bei Vs. auch nicht erke

pemal -Moves herauszufinden und den
doch enormen Speed auszukosten. Die
Specials sind bei Gott nicht schiecht und
auch dementsprechend wirkungsvoll, an
die Feinheiten und die innovativen De-
tails anderer Megaprligler kommen sie

GAME rpredd

jedoch leider nicht
ganz heran. Ich wir-
de mal meinen, dai3
Vs. ein ausgezeich-
netes Genre-Game
ist, daB es SpalB
macht und dal3 es
=4 cine gewisse Lang-
zeitmotivation hat,
aber an ein Tekken 3
kommt es nunmal
nicht heran.

Grafisch wirklich sau-
ber programmiert,
einwandfreie Kollisi-

gen, stoBt auf so m ches Unverstand-
nis. Besondere F :

Vs. (wie bei allen anderen Priiglern
auch) im 2-Spielermodus auf, wenn man
seinem Gegendiiber so richtig die Fresse
polieren und ihn (oder ihr) den Staub der
StraBe kosten lassen kann.

Wie auch immer, von schlecht ist das
Game weit entfernt und wir halten die
Bewertungen in den benachbarten Kon-
kurrenzblattern flr herb untertrieben, to-
tale Begeisterung wollte allerdings auch
in unseren Redaktionsraumen nicht auf-
kommen.

Thomas Gehringer 2]

GRAFIK
SOUND/MUSIK
SPASS
GAMEPLAY

GESAMTNOTE:

cewarmsrie. e —— 50«

HERSTELLER:

TESTMUSTER: ABC SOFTWARE
05523-56-510
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Ach du liebe Giite, was ist &
Midway denn da eingefal-
len, als sie den 80er Jahre
Klassiker Robotron auf das |
N64 umzusetzen versuch-
ten. Denn mehr als ein Ver-
such ist es nicht geworden,
wenn man sich Grafik und &
Langzeitmotivation des Ga-
mes ansieht.

Is ich das Modul in die §
Testkonsole  steckte
und die ersten Bilder erschienen,

rubbelte ich zundchst mal kraftig an mei-
nen Augen, driickte dann wie wild alle
Tasten des Verteilers, an dem alle nur er-
denklichen Spielgerate stecken und fand
mich schlieBlich damit ab, daB es sich
doch um ein N64 Game zu handeln schi-
en. Nicht zu glauben, denn die Grafik
kommt eher einer farbigen Gameboy-
Ausgabe gleich und die Roboter, die in
einer der 200
Kampfesarenen
dem (oder den)
Spieler(n) auf den
Pelz riicken sehen
aus, als wéren sie
fr den legendaren
C-64 programmiert
(alle Liebhaber die-
ses Klassikers mo- §
gen mir diese Be- |
leidigung verzei-
hen).

Aus vier verschie- .
denen Ansichten
l&Bt sich das Game

betrachten, wobei die beiden
Zoom-Ins zwar nett aussehen,
zum Spielen allerdings denk-
bar ungeeignet sind. Du steu- §
erst in diesem Game einen &
Wissenschafter, der sich
durch einen Horde wildgewordener Ro-
boter durchkdmpfen muB, jede Menge
menschlicher Geiseln per Handschlag
befreien muB und noch dazu auf die

WwAVE 4

e

Goodies, die so rumliegen
achten muf3, da ihm diese
zusatzlich Waffen bringen.
Feuern kann der Spieler in
alles Richtungen, so man-
ches herumliegende Sprite
entpuppt sich als Bombe
und die Robotrons sind
derart damlich, daB sie
dem Herrn Professor blind
folgen und natlrlich ins
Verderben rennen.

Sollten alle Roboter ver-
nichtet sein, geht es in den

nachsten Level, wobei der Schwierig-
keitsgrad derart eklatant ansteigt, daB
sich auch in diesem Bereich nur Enttdu-
schung breit macht.

Einzig der fetzige Techno-Sound kann
einigermalBen gefallen, in Summe ist das
Game allerdings sicher nicht den Preis
wert. Midway konnte den Mythos des
ehemaligen Mega-Sellers nicht wieder
aufleben lassen und sollte sich in Zu-
kunft doch eher auf seine Starken besin-
nen und wieder actiongeladene Mega-
Games fur alle Systeme produzieren.
Robotron 64 ist der Ara von Turok, Gol-
den Eye oder Forsaken ganz einfach
nicht zeitgemaB und im Grunde zu ver-
gessen.

Thomas Gehringer |
ROBOTRON
GRAFIK 3%
SOUND/MUSIK 3%
SPASS 40%
GAMEPLAY 43%
GESAMTNOTE: 47«
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HERSTELLER: HUDSON SOFT
TESTMUSTER: STADLBAUER
0662-88921-0
GENRE: EISHOCKEYACTION BALLEREI
RICHTPREIS: CA. 0S 999,--
SYSTEM: N 64 (PAL)/1-28P/CONTROLLERPACK
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Zeiten, als
in schalem
die Leinwand
stampften und morderischen Scha-
den anrichteten. Und als diese Spielfi-

maten- als auch (
sterten. Jetzt ver:
dem Nintendo 64

sagen, wenn man
Rampage World Tour erstmals in

dle Spielkonsole schiebt und si
rsten Szenen des Intros s0 an

dem Aspekt der
New Generation
Konsole.

Du wankst,
stampfst und wi-
test also als Rie-
sengorilla Georg,
Dinosauriermadel
Lizzy oder Uber-
groBer  Werwolf
Ralph durch Uber p—
100 Stadte-Stages und machst dort alles
nieder, was nicht und nagelfest ist. Du

verspeist Passanten zu Mittag, schiebst

* Jause ein
ar Pensionisten |
ter die Kiemen,
ziehst dir zum
Nachtmahl einen

kurz, die Grafik verweist prude auf die
gute alte Zeit und der Sound hat auch
schon bessere Tage gesehen. Na ja,
also wenn du dir

Rampage World
Tor so ganz alleine
vor dem Fernseher
reinziehen willst,
dann kdénnte dein
Motivationspegel
in kurzer Zeit nur
&8 noch unter dem

Teppich vorhanden
¥ sein, solltest du dir
aber mal 2 Freun-
de einladen und ihr
. spielt zu dritt ein hi-
d storisches Abbru-
i~ chunternehmen

.Ganze erst nchtlg

das Spielsystem
emuter oder fur
Brungswahn zwi-
schendurch. Ebenso verhélt sich nam-
lich auch die Steue 'hg, denn simpler
geht's beinahe nimmer. Laufen, Klettern
und Schlagen (manchmal steht auch
Verspeisen auf der Karte), das war's
dann auch schon, leider fehlt das schra-
ge Schlagen véllig, was den Kampf mit
Hubschraubern und Jets erheblich er-
schwert.

|st etwas flr e.in
den taglichen

Also wer den Automaten geliebt hat oder

ein eingefleischter c-64 Gambler war
(oder ist), der sollte bei diesem Game
zugreifen, alle anderen sollten das Ding
vor einem etwaigen Kauf grindlich unter
die Lupe nehmen.

Thomas Gehringer B
RAMPAGE WORLD TOUR
GRAFIK 60 %
SOUND/MUSIK 1%
SPASS e 86%
GAMEPLAY 61%
GESAMTNOTE: /

GEWALTIMSPIEL [N | 47%

HERSTELLER: MIDWAY

TESTMUSTER: STADLBAUER
0662-88-921-0

GENRE: ACTION JUMP “N RUN

RICHTPREIS: CA. 08 899,--

SYSTEM:  Né4 (PAL)/1-3 SP/MEM/RUMBLE
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Keine schlechte Marke-
tingstrategie von Midway, |
innerhalb von nur wenigen
~ Wochen zwei beinahe iden-

tische Eishockey-Games
auf den Markt zu
schmeiBen, ohne wirklich
eklatantes Tuning' an der
Grafik oder am Gameplay.
vorzunehmen. Die Rede ist von Olym-
pic Hockey 98 und dem eben erschie-
nen Wayne Gretzkys 3D Hockey 98
auf dem Nintendo 64. A

as Game ist mit der Lizenz der
kompletten nordamerikanischen

Profiliga (NHL) ausgestattet und

der Spieler muB nun nicht mehr auf sei-
ne Lieblinge verzichten. Beginnend beim

Trainingsmodus, wo alle Spielziige, alle

Angriffs- und VerteidigungsmaBnahmen
und auch das simple
SchieBen aufs Tor getibt wer-
den kénnen, um nicht mitten
in der NHL Saison gréber Pro-
bleme im Spielaufbau zu ha- [
ben. Wir marschieren mit dem | _
Team unserer Wahl weiter in
den Simulationsmodus, der
die gesamte Harte dieses |
Sports aufzeigt und uns jede |
Menge Strafen (Fouls, Icing, !
usw..) durch den ungemein S
streng pfeifenden Schiri ein-
bringt. Wem dieses sténdige
Unterbrechen des Spiels we-

 oder ein niedlicher Stock-

gen des einen oder anderen ‘
Vergehens, wie ein kieiner Bo- -
dycheck gegen die Bande ;,_::—-

{

schlag, auf die Nerven geht,

~ der sollte auf den Arcade-Mo-

dus umsatteln, wo sich all diese Optio-
nen einfach ausschalten lassen. So
kommt einfach flissigeres Spiel zustan-
de, der Schiedsrichter scheint sein Pfei-
ferl verschluckt zu haben und schaut bei
fast allen Attacken weg. Der Spieler

kann im Arcade-Modus unter
anderem auch die Ermidung
der Spieler und das Offside
ausschalten und so ganz ein-
fach nach Herzenslust losle-
gen.

Eine Reihe von Kameraper-
spektiven, wovon ein Gutteil
zwar das Spielgeschehen
wunderschén zeigen, aller-
dings unspielbare Blickwinkel
présentieren, ricken den
schnellsten Mannschaftssport
der Welt fast immer ins rechte

Licht. Grafisch kann man dem Spiel zwar
sicher keine Hochstleistungen diagnosti-
zieren, schon anzusehen ist es aber al-
lemal und wurde nach unserem Ermes-
sen wieder einmal in den deutschen
Spielegazetten unterbewertet.

Das Gameplay gibt eine ganze Menge
her und durch die simple aber effektive
Steuerung kommt eigentlich in jeder
Phase des Spiels Spaf3 auf und wenn
man schnelle Finger und gute Augen
hat, kann man sogar die eine oder ande-
re Partie gewinnen. Einzig am Sound ha-
ben die Programmierer ein wenig ge-
spart und kénnten bei der nachsten
Wayné Gretzky Edition ein Schauferl zu-
legen.

Thomas Gehringer |
WAYNE GRETZKYS 3D HOCKEY 98
GRAFIK 93 %
SOUND/MUSIK 7%
SPASS 87%
GAMEPLAY 85 %

GESAMTNOTE:

863

GEWALTIMSPIEL [ ] 0%

HERSTELLER: HUDSON SOFT
TESTMUSTER: STADLBAUER
0662-88921-0
GENRE: EISHOCKEY
RICHTPREIS: CA. 0S 999,--
SYSTEM: N 64 (PAL)/1-4SP/CONTROLLERPACK
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rscheinung der

bn von Acclaims
aken haben wir das
fido 64 Game vorlie-
cht etwa nur eine

aber im Slngleplay in 22 unterschledla-
~ chen Stages um Waffen, Credits und
dein Leben (14 bei PSX) und hast die
Méglichkeit, im vierfachgeteilten Schirm
einen ganzen Junggesellenabend lustig

GAME téreee T1/98

ervorr'agenden LeveldeS|gn kaum

‘sattsehen konnen. Die Steuerung ist
ebenso einfach wie direkt und somit
zweckdienlich, sie kommt daher so-
wohl Einsteigern als auch fir Genre-
profis entgegen. Klar, beim Sound hat
Sonys Spielkonsole wie immer die
Nase vorn, wobei die Gerauschkulisse
am N64 noch lange nicht als schlecht
zu bezeichnen ist.
Ja, was soll man zu diesem Game i
noch viel sagen, es paf3t einfach ziem-
lich alles, der SpaB3 kommt wirklich nie
zu kurz und es ist héllisch geil, den Geg-
nern, die im Gbrigen hohe Intelligenz mit-
bringen, eine Lenkrakete vor den Latz zu
knallen oder aber auch mit dem Beam
Laser das Lichtlein auszupusten.
Weiters muB3 man den unglaublich gut
gelungenen Multiplayer-Modus sehr po-
sitiv hervorheben, wobei selbst bei die-
ser Anforderung die Hardware kein ein-
ziges Mal auch nur ein Bichen in die

Wenn vier Leute an einem
zen, kann schon mal die
ausbrechen, denn so wir

Fernseher muB halt entsprechend er-'
neuert werden und ein gréBeres Exem-
plar wird wohl die 70cm Ausgabe erset-
zen. Na jetzt zur WM vielleicht ohnehin
eine gute, wenn auch teuere Anregung.

Thomas Gehringer |
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PROBE(ACCLAIM

STADLBAUER
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GENRE: 3D-SHOOTER
RICHTPREIS: CA. 08 1.099,--
SYSTEM:  Né4 (PAL)/1-4 SP/MEM/RUMBLE

GEWALT IM SPIEL
HERSTELLER:

TESTMUSTER:
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In dieser und der nachsten Ausgabe findest Du je zwei

GAMExpress - Kleber

Unser Team ist in ganz Osterreich unterwegs.
Fallt Dein Kleber auf, so GEWINNST DU SOFORT
ein aktuelles GAME
ALSO: JE SICHTBARER DESTO BESSER
Die Gewinner werden im GAMExpress veroffentlicht
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